Traducere în engleză sponsorizată de: ecco® ·= =· LaserSoft Imaging® COMPENDIU PENTRU FOTOGRAFIE DIGITALĂ O cooperare a: European Color Initiative www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering LMngpo|»rt Dragi cititori „Compendiu pentru fotografie digitală” alias „DigiPix” Inversion a fost inițial scris și publicat în noiembrie în și prin cooperarea adf (Working Group Digital Photography) și ECI (European Color Initiative) - numai în limba germană Cu genul de acceptare pozitivă pe care am primit-o în public ideea unei versiuni internaționale disponibile în limba engleză a luat naștere curând și în cele din urmă sa realizat Datorită inovației rapide în domeniul fotografiei digitale și al imaginii digitale în general, unele zone ale acestui ghid nu sunt la zi cu cele mai recente și mai bune O versiune actualizată va fi disponibilă în viitorul apropiat Între timp, echipa de creatori speră să vă ofere, fotografului, o serie de sfaturi și informații utile de fundal, pentru a vă ușura mult munca zilnică digitală Aș dori să mulțumesc sponsorilor Image Engineering Dietmar Wüller, Tecco Braun & Frings GmbH și LaserSoft Imaging AG pentru că au făcut posibilă această traducere prin sprijinul lor mult apreciat Am vrut să ne asigurăm că această publicație poate fi folosită cât mai liber posibil, motiv pentru care am emis LICENȚĂ PUBLICĂ CREATIVE GOMMONS la sfârșitul acestui document Noi autorii ne așteptăm la respectarea acestuia Jan-Willem Rossée septembrie (jan@rossee de) Autorii: adf (fotografie digitală în grup de lucru): Reinhard Fittkau, Holger Hagedorn, Dirk Hartmann, Dr Martin Knapp, Matthias Weise ECI: Dieter Dolezal, Dietmar Fuchs, Jan-Willem Rossée, Andre Schützen-hofer, Dietmar Wueller Weitere Autoren: Ulrike Haessler, Christian Westphalen Compendiu pentru fotografie digitală Ь-l ·: · pftaj'i :■ l www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie LMng paperi Preambul Continutul Gestionarea culorilor Gestionarea culorilor Baseles Profilarea unei camere digitale Spații de lucru Condiții de vizualizare Vizualizarea pe monitor Vizualizare în prinț Setări în Photoshop Fotografie Expunere și iluminare Formate, adâncime de culoare și compresie Rezoluție Claritate in camera Spațiu de culoare Balanța de alb Suporturi de stocare Întreținerea camerei Optimizarea datelor EXIF IPTC Descriere - Convenții de denumire Prelucrarea datelor Importul și procesarea datelor brute Niveluri tonale și ajustări de contrast Ajustarea rezoluției Ascutire suplimentara Format de schimb pentru transferul de date Formate de fișiere recomandate Transferul comunicațiilor Considerații specifice aplicației Fotojurnalism Fotografie portret Fotografie publicitară Licență Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering LMngpo|»rt Comunicarea suprapusă a culorilor conform ICC-Standard este fundația actuală pentru managementul culorilor într-un mediu de producție media Managementul aplicat al culorilor va aduce predictibilitate și, în consecință, securitate în fluxul de lucru al culorilor, de la intrarea datelor la conversie și procesarea ieșirii Care este provocarea fundamentală a gestionării culorilor în limitele fizicii: - faceți seanul să arate ca originalul de pe monitor - faceți imprimarea să arate ca originalul de pe monitor - faceți imprimarea unui sean, fără prea multă examinare pe monitor, să arate foarte asemănătoare cu originalul - generați verificare pentru ca imaginile să arate similare pe diferite mașini și monitoare La zece ani de la introducerea sa, ICC-Standard independent de furnizor și platformă a atins un nivel profesional ridicat și creează baza pentru un sistem eficient de gestionare a culorilor, în combinație cu o dezvoltare progresivă a hardware-ului și a software-ului Întreaga comunicare a culorii într-un mediu de producție modem trece printr-o etapă de modificare, care are deja loc în timpul fotografierii, datorită angajamentului sporit față de fotografia digitală Ori de câte ori este obligatorie reproducerea precisă a culorilor - în special atunci când fotografiați într-un studio - gestionarea culorilor poate fi aplicată în fotografia digitală ca atare Când fotografiați în aer liber, transformările de culoare ale vânzătorilor din interiorul camerei se vor capta, pentru că gestionarea culorii utilizatorului începe odată ce imaginea finală va fi afișată pe monitor Mediu de lucru, configurație generală Profilele ICC care caracterizează reproducerea culorii unui anumit dispozitiv sunt utilizate într-un proces controlabil și sigur cu date de imagine pentru a transporta culoarea într-un proces de producție Profilurile dispozitivului ICC spécifié (profile ICC) și maparea motorului de culoare utilizat, care realizează o gestionare a culorilor consecventă de la fotografie la imprimare, respectiv afișarea imaginilor pe monitor Fotografia propriu-zisă este de foarte multe ori sursa datelor de culoare, acolo unde la început există digitalizarea unui subiect respectiv a unei scene sau a unui sean Un mediu de lucru modem se bazează pe Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: Imagine Inginerie LMng paperi LaserSoft Imagfn^ captarea și reproducerea digitală a originalelor se realizează cu un dispozitiv sau software care acceptă gestionarea culorilor și se implementează armonios în fluxul de lucru Principii de bază ale managementului culorilor / Conversie cu profile ICC Comunicarea într-o limbă standardizată este crucială pentru orice tip de management Bazat pe viziunea umană a culorilor și pe înțelegerea tuturor culorilor vizuale, modelul de culoare „CIE-L*a*b*” independent de dispozitiv (vezi sfârșitul capitolului) este folosit ca limbaj standardizat, care descrie un spațiu de culoare echidistant bazat pe recepția umană a culorii Acesta este principiul de bază al managementului culorii Orice dispozitiv de intrare și ieșire care participă la procesul de producție (cameră digitală, scaner, monitor, imprimantă etc ) prezintă un mod caracteristic individual de reproducere a culorilor și descrie o parte din culorile care sunt vizibile pentru oameni Această porțiune, care este denumită „spațiu de culoare al dispozitivului”, este vizualizată tridimensional ca spațiu de culoare CIE-L*a*b* în graficul de mai jos Pentru a transporta culoarea într-un mod standardizat, cuprinzător și unic prin procesul de producție, trebuie create profile ICC pentru fiecare dispozitiv Profilul ICC stabilește legătura între caracteristica dependentă de dispozitiv corespunzătoare (RGB sau CMYK specifică dispozitivului) și caracteristica independentă de dispozitiv CIE-L*a*b* - cu alte cuvinte: Idiomele individuale de culoare ale dispozitivelor de intrare și ieșire individuale sunt tradus într-o limbă mutuai Datorită faptului că profilul captează doar o anumită cantitate de culori, un motor suplimentar - așa-numitul CMM (Modul de management al culorilor) - este necesar pentru calculul valorilor tonale secundare, câte unul din fiecare operațiune Sistemul, Apple și Microsoft, are deja unul încorporat Datorită limbajului reciproc din profilurile ICC, acum este definit în mod obișnuit modul în care anumite dispozitive văd și reproduc anumite valori de culoare Prin urmare, culorile individuale, precum și imaginile complete pot fi procesate și controlate conform solicitării În acest scop, profilurile ICC, CMM-urile și implementarea lor în aplicații se vor îmbina și vor avea ca rezultat un flux de lucru de gestionare a culorilor, în cooperare Compendiu pentru fotografie digitală Inițiativa europeană a culorilor www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ІС Engineering LMng pap«i cu funcționalitatea specială de retușare, editare și verificare Principii de bază pentru managementul datelor / Flux de lucru cu profiluri ICC Interfețe Din punctul de vedere al fotografilor, procesarea și distribuția datelor în RGB este cea mai bună opțiune, care, în timpul retușării, poate reveni la funcționalitatea softproof - dacă se dorește sau se solicită - pentru a simula rezultatul final sau rezultatul tipărit Inutil să spunem că sistemul de ieșire finală trebuie să fie familiar Datele de intrare sunt în relație cu fluxul de lucru complet asemănător cu fotografiile digitale sau scanările, care în cele din urmă vor fi editate și transferate fie direct, fie ulterior în companie cu elemente grafice, respectiv text într-o aplicație de aspect precum Quark Xpress sau Adobe InDesign, pentru a fi optimizat și exportat în procesul final de ieșire Fotograful va iniția comisionarea datelor în funcție de starea unei imagini fie către interfața de postproducție, fie către interfața de prepress Vizualizarea softproof afișează o previzualizare a rezultatelor tipărite „din mers” Optimizarea datelor legate de culoare și proces la procesul de ieșire corespunzător (într-un caz normal, separarea de la RGB la CMYK) poate avea loc la diferite seturi ale fluxului de lucru, în timp ce, în general, trebuie să facem diferența între independent de proces și proces abordare dependentă Optimizarea ieșirii (separarea) trebuie să aibă loc la sfârșit, atunci când se aplică un flux de lucru neutru median și un management al datelor, care în sine va genera premisele perfecte pentru optimizarea proceselor de ieșire ulterioare Atunci când alegeți o abordare dependentă de proces, optimizarea, respectiv angajamentul față de condițiile de ieșire specificate, va avea loc într-o etapă anterioară a fluxului de lucru Ambele opțiuni de flux de lucru prezintă avantajele lor, cu posibilitatea unei abordări hibride opționale la un moment dat În măsura în care fotograful va efectua optimizarea rezultatelor, trebuie să se decidă individual și la standardul de cunoștințe Nu ar trebui luat în considerare un exercițiu principal pentru fotograf Compendiu pentru fotografia digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering iMngpopwi Integrarea managementului culorilor ICC într-un mediu de lucru oferă aceste posibilități Gestionarea culorilor poate face acces la spații de culoare generice sau idealizate sau la descrieri de proces cum ar fi ECI-RGB, ISOcoated, PDF/X, sau depinde de adaptări a dispozitivelor speciale prin proceduri individuale compatibile ICC Ca o componentă importantă a fluxului de lucru și a gestionării datelor, managementul aplicat al culorilor poate asigura flexibilitatea și securitatea adecvate pentru interfețele corespunzătoare, la fel ca și transferul materialului de imagine al fotografilor către postproducție/prepressă Este foarte important să salveze descrierea curentă a culorii sub forma unui profil ICC pentru fiecare imagine (*) (*) CIE = Commission Internationale de l'Eclairage Definit în modelul de culoare XYZ și ulterior standarde ulterioare, de exemplu diagrama de culori standard CIE, cunoscută sub numele de talpă Această definiție se bazează pe rezultatele celor mai recente cercetări, din care a fost definit un „observator standard” Acest observator standard compilează cu % din recepția de culoare a oamenilor În , spațiul de culoare CIE-Lab a fost introdus de către CIE, care spre deosebire de „talpă” a avut avantajul similitudinii offset-ului calculat Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering LMngpo|»rt Avantajele profilurilor camerei Avantajul în aplicarea profilelor camerelor create individual constă în compensarea „color-ametropie” (eșecul de vizibilitate) a culorilor, care este inerentă oricărei camere digitale Ametropia de culoare diferă de la un furnizor la altul, deoarece vor apărea discrepanțe între modelele de camere ale unui singur furnizor Prin utilizarea profilurilor camerei, fotograful are mai multă securitate, ca o reproducere a culorilor mai precisă de la o cameră, precum și de la multe camere diferite, în loc să fie nevoit să treacă prin cicluri lungi de editare în aplicațiile de editare a imaginilor În cele din urmă, utilizarea profilurilor camerei reduce orele de lucru pe imagine și, prin urmare, crește productivitatea Profilul camerei, mai mult decât o emulsie digitală Prin aplicarea profilurilor camerei, o cameră digitală este mult mai calificată pentru reproducerea precisă a culorilor decât a fost vreodată filmul analog La fel cum emulsiile de film din fotografia analogică au fost concepute pentru diferite tipuri de lumină, este esențial ca profilele camerei să fie optimizate pentru un tip de lumină și ar trebui aplicate numai cu acesta În timp ce în fotografia analogică, filmul aplicat cu lumină naturală sau tungsten, spre deosebire de camera și optica utilizate, afișează cel mai important parametru pentru reproducerea culorilor, camera utilizată și tehnologia de procesare și fluxul de lucru suplimentar în interiorul camerei joacă un rol major, adică în interiorul brut convertor de date pentru reproducerea culorilor, care trebuie încorporat la crearea unui profil Astfel, profilul camerei descrie caracteristica unei camere cu o anumită lumină, precum și camera adiacentă și procesarea datelor În plus, nu numai personalizările la lumina zilei sau la tungsten pot fi realizate prin intermediul profilelor camerei, ci și a câte „profiluri Hluminant” sunt necesare pentru lucrări de fotografie, adică un profil pentru HMI sau tuburi fluorescente Profilul poate fi aplicat la tipuri de lumină similare din nou și din nou - la fel ca lumina zilei sau filmul de tungsten în fotografia analogică De exemplu, un profil creat pentru lumina blițului poate fi aplicat în multe cazuri într-o locație cu lumină naturală, atunci când se utilizează funcționalitatea de balans de alb în interiorul camerei Această metodă de operare va economisi fotografului mult efort în loc să fie nevoit să creeze un profil nou pentru fiecare compoziție nouă De preferință, profilul camerei ar trebui să încorporeze doar o adaptare la expunere sau contrast, dacă este necesar din cauza expunerii sau gradației insuficiente atunci când faceți fotografia Expunerea corectă și alegerea gradației vor rămâne responsabilitatea fotografului, la fel ca aplicarea selectivă a balansului de alb Deci, în principal, profilul camerei ar trebui să corecteze reproducerea culorilor unei camere Compendiu pentru fotografie digitală EU ¿'pftÂlfl ΙΛΚΐ ІШІІй ІІѴс www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine Ib Engineering iMngpopwi Gama de aplicații pentru profilele camerei Această remarcă preliminară despre avantajele profilurilor de cameră ai-ready indică domeniul de aplicare a acestor profiluri de cameră Aplicarea profilurilor camerei joacă un rol vital ori de câte ori o expunere depinde de reproducerea exactă a culorii Acestea ar putea fi reproduceri de artă, fotografii de masă și de studio și ori de câte ori există o cerere crescută de reproducere a culorilor, de exemplu pentru o culoare corporativă, logo sau produs În jurnalismul foto, unde este vorba doar de viteză și de schimbarea condițiilor de înregistrare, în fotografia artistică, precum și în general atunci când dispuneți de o dispoziție sau un sentiment, culoarea reprezintă un rol vital, dar precizia culorii joacă un rol destul de inferior În aceste cazuri, utilizarea profilurilor individuale ale camerei nu este categoric obligatorie și, din cauza personalizării fluxului de lucru, este parțial obstructivă Crearea profilurilor Software și cântece de testare adecvate: La crearea profilurilor camerei sunt necesare diagrame de testare speciale pe lângă software-ul de profilare pentru a surprinde caracteristicile de culoare ale camerei În principiu, cea mai bună diagramă de testare în acest scop depinde de software-ul de profilare Cele mai frecvent distribuite diagrame de testare pentru camerele de profilare sunt de la Gretag Macbeth În primul rând, Digital ColorCheckerSG și ColorCheckerDC, precum și ColorChecker cu de petice de culoare pot fi denumite aici, în timp ce ColorCheckerSG adună cel mai bine caracteristicile de culoare ale camerei datorită materialului său înclinat Unele pachete de pnofiling folosesc, de asemenea, cântece de testare pno-duse pe materiale fotognafice lucioase cu cantitări adiționale pe materiale diferite și pot genera rezultate bune Diagramele de testare IT utilizate pentru scanerele de profilare nu sunt calificate pentru camerele de profilare Este important ca diagramele de testare adecvate să ofere o proporție bună de culori brighi, semi-brighi și închise, fără înălbitori optici, precum și să prezinte culori foarte saturate și, prin urmare, să reprezinte un spațiu de culoare mare Pe de altă parte, se presupune că culorile se afișează în spațiul de culoare în mod constant și un echilibru de gri neutru (fără turnare de culoare sub anumite tipuri de lumină) pentru determinarea echilibrului de gri, care va reprezenta caracteristicile gri ale camerei Un patch mai plictisitor va preveni mai probabil reflexiile lucioase, cum ar fi lumina, în timp ce, pe de altă parte, caracteristicile de culoare ale camerei cu culori foarte saturate nu poate fi surprins satisfăcător Henee a The Color Checker SG din materialul semimat Gretag este un compromis bun Macbeth Compendiu pentru fotografie digitală эеап Color Inir www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering LMngpo|»rt Software-ul de profilare ar trebui să poată funcționa conform celor mai recente specificații ICC și să utilizeze adaptarea cromatică după Bradford (funcția mathematica! pentru a adapta datele la diferite tipuri de lumină) sau metode mai noi Software-ul trebuie să accepte diferite tipuri de lumină și, dacă este cazul, să adauge tipuri de lumină orientate spre utilizator Balanța de gri trebuie să poată funcționa în două setări diferite: alegeți un echilibru de gri care este calculat automat din software pe baza datelor din diagrama de testare sau să nu afecteze setarea balansului de gri din cameră În plus, software-ul de profilare a camerei trebuie să lase anumite opțiuni utilizatorului, pentru a personaliza profilul în funcție de cerințele individuale Așa cum au fost folosite diferite tipuri de filme în fotografia analogică pentru a obține tonuri perfecte ale pielii, de exemplu, software-ul de profilare ar trebui să ofere posibilitatea de a personaliza un profil al camerei în raport cu singurul scop al utilizării sale Captarea diagramei de testare și expunere Cea mai reușită modalitate de a crea un profil de cameră este să fotografiați diagrama de testare sub iluminare repro și, de preferință, să înregistrați cu adâncimea maximă de biți Aceasta înseamnă să plasați sursa de lumină - de preferință două capete din stânga și dreapta - într-un unghi de ° față de cameră și diagramă de testare, pentru a ilumina diagrama cât mai plan și uniform posibil Condiția ideală pentru capturarea diagramei de testare este o cameră întunecată, fără reflexii perturbatoare pe diagramă, precum și o sursă de lumină cu temperatură constantă, iluminare a luminii și luminozitate egală De asemenea, diagrama de testare poate fi captată și în afara studioului, dacă pot fi prevenite refecțiile perturbatoare și oglindirea Reflecțiile pot fi minimizate prin acoperirea sau agățarea unei bucăți de carton negru sau gri mat sau a unei pânze de dimensiuni adecvate Expunerea corectă pentru diagrama de testare este esențială pentru succesul unui profil de cameră digitală premium Dacă expunerea diagramei de testare este mai întunecată decât cea a imaginilor pe care le veți realiza, profilul va face imaginile să pară mult mai luminoase În sens invers, o expunere mai luminoasă a diagramei de testare se va termina cu o reproducere mai întunecată a imaginilor dvs Expunerea corectă ar trebui să fie determinată cel mai bine de un rând de expuneri O valoare de referință pentru expunerea corectă atunci când se utilizează diagramele de testare Gretag Macbeth poate fi verificată de patch-urile albe ale diagramei de testare Patch-ul ar trebui să păstreze valori RGB mai mici decât zonele albe ale imaginii dvs cu cât mai puține detalii posibil Atunci când utilizați camere de studio premium, expunerea corectă a diagramei de testare ar trebui să aibă ca rezultat valori RGB de la - în zonele albe Pentru camerele SLR și cu telemetru, un bun punct de plecare pentru expunerea corectă a diagramei de testare este măsurarea unui card gri (de exemplu, Kodak- Compendiu pentru fotografia digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering iMngpopwi greycard) și transferarea valorilor expunerii pe diagrama de testare Deoarece ametropia de culoare arată efecte diferite cu diferite condiții de iluminare, ar fi de la sine înțeles să plasați diagrama de testare direct în scena care urmează să fie fotografiată și să creați profilul de acolo Practicai experiență arată puțin succes pentru această abordare Iluminarea scenei duce foarte des la, de exemplu, pete negre ale diagramei de testare să fie prea luminoase ca urmare a reflexiilor directe ale unei surse de lumină și, prin urmare, vor crea erori în profil Același lucru este, evident, valabil și pentru patch-urile care se reflectă direct în direcția camerei Adăugați la aceasta falsificarea culorilor, din cauza reflexiilor obiectelor colorate în scenă De exemplu, atunci când fotografiați o configurație de masă pe un subteran colorat, reflexiile subteranului vor interfera și vor duce la culori falsificate în diagrama de testare și la profiluri proaste La fel și cu reflexiile obiectelor metalice sau a pereților albi care pot influența în mod negativ capturarea diagramei de testare echilibru alb Un echilibru de alb corect este una dintre cele mai esențiale cerințe pentru un profil bun, precum și aplicarea ulterioară a profilului Balanța de alb poate fi înțeleasă ca o calibrare a camerei la condițiile de iluminare corespunzătoare Trebuie subliniat că unele SLR și camere cu telemetru vor realiza echilibrul de alb printr-o zonă de alb Dacă utilizați un material necorespunzător, cum ar fi o bucată de hârtie, pentru aceasta, poate duce la erori drastice în profil din cauza strălucitorilor optici din multe hârtie O alternativă pentru echilibrul de alb corect cu o zonă mai mare și neutră este utilizarea Gretag Macbeth White balance Gard Porțiunea predominantă a camerelor va dobândi echilibrul de alb dintr-o zonă gri neutră Există greycard-uri în format complet disponibile pe piață pentru acest lucru Un card gri Kodak cu reflexie de % este foarte potrivit pentru măsurarea expunerii, dar nu pentru balansul de alb, deoarece nu este suficient de neutru În funcție de cameră, cardul gri trebuie să fie capturat în întregime Peticele gri ale diagramei camerei pot fi utilizate pentru balansul de alb, precum și pentru mai multe camere premium Verificați de două ori balansul de alb din imagine prin pipeta aplicației dvs de editare a imaginilor sau a convertorului de date brute Un echilibru de alb reușit va favoriza o interpretare a camerei a zonelor gri neutre din imagine cu valori RGB egale Dacă balansul de alb, expunerea și iluminarea diagramei de testare au fost efectuate conform acestor instrucțiuni, atunci ați creat o bază pentru un profil bun al camerei Vă rugăm să luați în considerare în timpul aplicării profilului camerei că profilul va funcționa Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering LMngpo|»rt a mâncat în mod fiabil atâta timp cât setările de bază ale camerei, respectiv în fluxul de lucru de editare ulterioară, sunt menținute între capturarea imaginii și capturarea cântecului de testare Dacă, de exemplu, comutați convertorul de date brute, profilul creat cu un alt convertor nu mai poate fi aplicat În plus, rețineți întotdeauna să verificați din nou balansul de alb ca o caracteristică esențială a calității în timpul capturii imaginii și să o modificați dacă este necesar, atunci sunteți pe partea sigură, pentru a utiliza profilurile camerei create o singură dată pentru o mulțime de fotografii Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine Ib Engineering iMngpopwi În aplicațiile de editare a imaginilor, efectul anumitor instrumente asupra datelor de imagine este influențat de modul de culoare utilizat - un motiv pentru a analiza modurile de culoare și spațiile de culoare puțin mai puțin dozatoare Este un experiment interesant să efectuați aceeași ajustare a contrastului imaginii o dată în RGB, CMYK și Lab Când creșteți puțin contrastul imaginii prin scăderea umbrelor și ridicarea luminii, veți putea experimenta - material de imagine dedicat presupus - următorul efect: Modul de culoare RGB: saturația culorilor este crescută Modul de culoare CMYK: saturația culorilor este crescută, dar are loc o schimbare a culorii și umbrele se vor estompa Modul de culoare LAB: fără schimbare a culorilor, dar contrast crescut datorită separării informațiilor de luminozitate de informațiile de culoare Pe lângă efectele investigate, alți factori trebuie luați în considerare pentru alegerea modului de culoare adecvat Conversia datelor în CMYK (= separare) necesită cunoștințe exacte despre procesul final de imprimare și eliminarea necesară a culorii Utilizarea în afara LAB va duce, la rândul său, la pierderea detaliilor cu o adâncime de culoare de biți în zonele critice ale imaginii; În plus, unele instrumente din, de exemplu, Photoshop, nici măcar nu sunt disponibile în modul de culoare LAB (de exemplu, corecția selectivă a culorii) Se pare că modul de culoare RGB este cel mai rezonabil pentru editarea imaginilor digitale De la modul culoare la spațiu de culoare Pare și mai confuz, deoarece există o multitudine de spații de culoare disponibile pentru modul de culoare RGB Un spațiu de culoare este un anumit RGB descris prin intermediul unui profil ICC La începutul lucrării, utilizatorul se confruntă cu provocarea de a alege spațiul de culoare corect pentru capturarea, editarea și arhivarea imaginilor sale Spațiul de culoare ales pentru editarea imaginii (retușarea imaginii, îmbunătățirea imaginii, neclaritatea ) este denumit spațiu de lucru (Atenție: Încă o dată, acesta nu este modul de culoare RGB, ci un spațiu de culoare caracterizat printr-un profil ICC, de exemplu eciRGB sau AdobeRGB!) Înainte de a lua decizia pentru un anumit spațiu de lucru, trebuie luate în considerare unele probleme Spațiile de lucru sunt descrise de următorii parametri: - valorile culorii culorilor primare roșu, verde și albastru - valoarea gamma - punctul alb Culori primare Definiția culorilor primare afectează în primul rând dimensiunea spațiului de culoare Trebuie să acordați atenție unui spațiu de culoare suficient de mare pentru procesul de ieșire dorit, deoarece în timpul creării Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering LMngpo|»rt sau în timpul conversiei în spațiul de lucru, acele culori vor fi deja tăiate, ceea ce ar fi putut fi util într-un proces de ieșire premium de înaltă calitate ulterioară (de exemplu, pentru procesele de imprimare Gravure sau Offset) Pentru a vizualiza grafic diferitele spații de culoare, poate fi utilizată ilustrația în sau dimensiuni a „aplicației de serviciu ColorSync” sub Mac OSX Pentru toate celelalte, un browser standard cu plugin VRML poate fi utilizat pentru o comparație a dimensiunii a două spații de culoare prin intermediul site-ului web http://www ICCview de/ Gamma Valoarea gamma definește modul în care gradientul de luminozitate se bazează pe profil sau câte valori la un moment dat vor descrie luminile și umbrele Cu cât gama este mai mică, cu atât mai multe valori sunt utilizate pentru a descrie diferențierea luminilor și, dacă este mai mare, cu atât mai multe sunt folosite pentru a descrie zonele din umbră În practică, se poate găsi un gamma de , sau , , în timp ce găsim o ușoară preferință pentru un gamma de , în spațiile de culoare provenind din zona de prepress și un , în zonele de afișare Recent există și astfel de spații de culoare, care înlocuiesc gama cu distribuția de luminozitate a spațiului de culoare LAB care este echivalentă cu recepția ochiului uman (L*, pronunțat L-stea) Punctul alb „Culoarea” albului într-un profil este descrisă de Whitepoint În acest caz, albul este o zonă care reflectă lumina în gama de culori vizuale Această culoare depinde în principal de sursa de lumină iluminatoare Două surse de lumină „normative” au fost stabilite împreună cu punctele albe corespunzătoare: D și D Acestea descriu colorarea unui obiect de referință la o temperatură de K și K Deoarece iluminarea lui D a fost stabilită în prepressă și imprimare, este util să aplicați un spațiu de lucru cu D și să calibrați monitorul pe acesta, dacă lucrați în această zonă (Consultați și capitolul „Condiții de vizualizare” și „calibrarea monitorului” ) Considerații generale la alegerea unui spațiu de lucru Acele spații de culoare care descriu un dispozitiv de intrare sau de ieșire sunt de utilizare limitată ca spațiu de lucru Din cauza „neliniarității” sale Aceasta înseamnă că o culoare cu valori RGB egale (de ex R=G=B= ) NU va avea ca rezultat un gri neutru și, prin urmare, de exemplu, optimizările în contrast vor avea loc însoțite de o turnare de culoare distinctă Astfel, sunt favorizate în special acele spații de lucru care prezintă spații de culoare RGB normalizate și vor genera un gri vizual neutru Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine Ib Engineering iMngpopwi Spații de lucru adecvate Cu puțin timp în urmă, European Color Initiative (ECI) a vizat dezvoltarea unui spațiu de culoare RGB, care să acopere cât mai bine spațiile de culoare de tipărire stabilite în prezent, fără a deveni prea „mari” Deoarece sistemul de operare Apple a ocupat o poziție de comandă, a fost ales o gama de , Deoarece a fost specificat un Whitepoint D și culorile primare au fost adaptate la specificațiile NTSC Spațiul de culoare ECI este foarte potrivit pentru editarea, livrarea și arhivarea datelor de imagine, deoarece spațiul de culoare acoperă destul de bine toate spațiile de culoare curente de imprimare ECI-RGB poate fi descărcat gratuit de pe site-ul web al ECI (www eci org) Dacă lucrați într-un mediu care nu acceptă gestionarea culorilor, vă rugăm să rețineți că nu utilizați date de imagine în eciRGB care nu au fost convertite înainte de aplicare Acestea sunt, de exemplu, aplicațiile web și mediile Office În acest scop, se recomandă o conversie în prealabil la sRGB Un alt spațiu de lucru semnificativ este AdobeRGB, deoarece are aceeași valoare gama ca sRGB și unele aplicații și camere îl folosesc și ca setare implicită În special în cazul producțiilor de software care nu atașează profiluri de culoare, trebuie să acordăm o atenție deosebită respectării spațiului de lucru al software-ului camerei și spațiului de lucru de editare a imaginilor În plus, modificările inutile ale culorii sau ale spațiului ar trebui prevenite, deoarece pierderea calității din cauza conversiilor multiple nu poate fi eliminată în întregime (Notă: Reflex-urile digitale Nikon mai vechi aplică o reproducere a culorilor inferioară în AdobeRGB decât în sRGB Pentru a asigura un flux de lucru fără probleme, trebuie să efectuați întotdeauna o serie de teste de culoare înainte de a schimba spațiul de lucru al camerei digitale ) este o abordare interesantă a acestui lucru de la PhotogamutRGB (http://www photogamut org/) Ideea a fost încercarea de a acoperi toate procesele curente de ieșire și imprimare a fotografiilor și de a elimina toate culorile care nu sunt conținute din acest spațiu de lucru Pe lângă toate, s-a aspirat o armonizare cu sRGB pentru a reduce falsificările de culoare din cauza transferului datelor de imagine într-un flux de lucru fără management al culorilor Vă rugăm să rețineți aplicarea așa-numitului profil LUT pentru a caracteriza acest spațiu de culoare, care are o dimensiune de peste kb și, prin urmare, crește dimensiunea fișierului la această sumă Nu s-a răspândit în practică până acum, dar cu siguranță merită să urmăriți dezvoltarea sa Spații de culoare speciale Până în acest moment, nu ne-am ocupat de spațiile de culoare foarte mari, cum ar fi CIE-RGB sau WideGamutRGB Acestea acoperă o gamă vizibilă cât mai mare posibil, dar ar trebui aplicate numai în cazuri speciale Trebuie subliniat că calitatea unei viitoare culori separate Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering LMngpo|»rt va fi mai mare dacă dimensiunea spațiului de lucru și spațiul de culoare țintă desemnat nu vor diferi semnificativ În plus, aceste spații de culoare nu mai pot fi afișate pe un monitor Notă: Momentan, nu este posibil să afișați spații de lucru precum eciRGB, Ado-beRGB, PhotogamutRGB pe un monitor standard Aceasta înseamnă că nu este posibilă vizualizarea diferențierilor în culori foarte saturate Unele aplicații software speciale pentru calibrarea monitorului oferă o soluție (care poate elimina parțial acest dezavantaj), precum și unele monitoare speciale Aceste monitoare sunt disponibile doar pentru o perioadă scurtă de timp și se remarcă printr-un spațiu de culoare mare, pe lângă un preț destul de ridicat de cost peste de euro Spații de culoare pentru aplicații Internet și Consumer Comparația spațiilor de culoare: Galbenul indică Photogamut RGB, roșu ECIRGB, gri și aproape la fel de mare precum ECI indică Adobe RGB, iar spațiul de culoare mai mic din interior este sRGB La producerea și editarea datelor pentru aplicații de internet s-a dovedit o abordare cu totul specială, care ține cont de particularitățile aplicațiilor de internet și „monitoarele de consum” și imprimantele În mod normal, aplicațiile Web și Office nu vor accepta gestionarea culorilor Pentru a putea comunica într-o oarecare măsură culorile asemănătoare, IEC cu cooperarea unor producători destul de mari (HP, Kodak, Microsoft) a specificat spațiul de culoare sRGB nu cu mult timp în urmă În mod normal, monitoarele și imprimantele desktop pentru consumatori sunt desemnate să reproducă suficient doza de spațiu de culoare sRGB Dacă imaginile sunt plasate în documente Office sau într-un browser web, se poate realiza cel mai bine o reproducere fidelă la culoare, dacă datele au fost caracterizate și cu sRGB Deci, există următoarea recomandare pentru aplicațiile Office și internet: Alegeți sRGB ca spațiu de lucru de ieșire Această culoare este cea mai potrivită pentru majoritatea aplicații, care nu acceptă gestionarea culorilor, de exemplu software-ul Office sau, în general, sistemul de operare Windows În plus, multe laboratoare foto care oferă producția de date digitale pe imprimeuri pe hârtie nu vor lua în considerare profilurile ICC atașate, ci pur și simplu presupun că datele au fost procesate în sRGB Multe camere digitale vor produce date de imagine sRGB prin setarea implicită din fabrică Unele camere mai avansate vor oferi uneori un spațiu de culoare diferit Trebuie subliniat că utilizarea sRGB ca spațiu de lucru nu este Compendiu pentru fotografie digitală Inițiativa europeană a culorilor www ecLorg Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering iMngpopwi recomandat într-un mediu profesional, deoarece sRGB descrie un spațiu de culoare relativ mic, lăsând afară unele culori care se pot imprima foarte bine, de exemplu, în procesul de imprimare offset (în special în gama Cyan, dar și în galben) În concluzie Nu există spațiu de lucru ideal pentru orice, dar există unul potrivit pentru fiecare aplicație prevăzută În zona de prepress premium, eciRGB este o alternativă bună, AdobeRGB este un standard bine răspândit la nivel mondial, care poate fi deja furnizat de unele dispozitive de intrare precum scanere sau camere digitale Dar există deja câteva soluții inovatoare noi care apar la orizont, care vor elimina unele dintre dezavantajele spațiilor de lucru bine răspândite de astăzi In sfarsit niste sfaturi: ) Utilizați exclusiv monitoare calibrate și profilate pentru afișarea imaginilor dvs în orice moment și un software care acceptă gestionarea culorilor pentru afișare ) Stai departe de editare în CMYK, dacă clientul nu se opune ) Atașați întotdeauna profilul ICC utilizat când salvați datele imaginii ) Acordați atenție atunci când alegeți spațiul de ieșire desemnat pentru a fi acoperit complet de spațiul de lucru Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering LMngpo|»rt Datorită tactului, datele digitale nu pot fi afișate fără ajutorul unor dispozitive precum un monitor sau o imprimantă, ceea ce face ca calibrarea și profilarea dispozitivului utilizat să fie esențiale, deoarece datele nu vor fi afișate corect altfel La fel de importante ca și calibrarea și profilarea acestor dispozitive sunt condițiile de vizualizare în care vor fi vizualizate imaginile Este destul de clar că aceste condiții nu pot fi ideale în orice moment, de exemplu pentru situații precum în zona fotojurnalismului sau când filmați „la locație” Devine destul de important pentru fotograf să aibă la îndemână tipul de experiență în aceste situații pentru a estima tipul de efecte pe care aceste condiții le vor avea asupra imaginii afișate Acest ghid nu poate oferi acest tip de experiență, dar poate evidenția condițiile, considerate ideale atunci când vizualizați imagini Cei dintre voi care doresc să facă acest pas mai departe pot arunca o privire în ISO (Condiții de vizualizare - Tehnologia Graphie și fotografie) Pereți și luminanță Pereții trebuie vopsiți fie în alb, fie în gri O vopsea colorată sau chiar podelele colorate trebuie evitate Luminanța împrejurimilor din jurul monitorului ar trebui să fie în funcție de % până la % dintr-o zonă albă de pe monitor Iluminarea trebuie să fie cât mai constantă și cât mai uniformă posibil Dacă lumina zilei este folosită pentru iluminare, trebuie să existe un fel de protecție împotriva razelor directe ale soarelui Jaluzelele din aluminiu sunt cele mai potrivite în acest scop dacă lamelele lor sunt rotative și dispuse orizontal Lamelele sunt de culoare neutră și dacă se folosește unghiul corespunzător, lumina poate fi direcționată către tavan și cantitatea de lumină poate fi reglată Acest lucru va oferi iluminarea ideală fără reflexii deranjante Sfat: îndreptați un luminometru cu calotă atașată către o zonă albă de pe monitor și măsurați iluminarea Apoi puneți luminometrul pe un perete alb și măsurați cantitatea de lumină care cade pe perete cu calota atașată (nu lumina care reflectă) Monitorul trebuie să fie cu două trepte f (intervalul de - trepte este ok) mai luminos Încercați să evitați lumina împrăștiată și reflexiile directe pe monitor Acest lucru va funcționa cel mai bine prin atașarea luminilor (tuburi fluorescente cu lumină normală) paralel la fereastră și echipate cu scuturi giare Monitorul trebuie aliniat parai lei la zona ferestrei pentru a preveni reflexiile si lumina imprastiata si ar trebui sa fie echipat cu o hota pentru monitor Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie LMng paperi Dacă nu a fost inclusă o astfel de hotă cu monitorul dvs , puteți să vă construiți una personalizată (să le faceți cu lățime de cm) cu câteva plăci de plastic expandat negru, disponibile de la orice furnizor specializat pentru consumabile grafice și să le atașați la monitorul cu niște velcro Costul se adună la ceva de genul euro și sunt la fel de bune ca accesoriul de lux de la vânzător Calitatea luminii Lumina zilei este plăcută pentru iluminare, dar își schimbă culoarea (compoziția spectrală) în raport cu situația meteo și ora din zi Lămpile cu halogen, becurile și tuburile fluorescente obișnuite nu sunt suficient de adecvate pentru iluminarea unei stații de lucru de editare a imaginilor Iluminarea aleasă sunt tuburile fluorescente pentru iluminare standardizată, deci tuburile fluorescente cu o compoziție spectrală, care se apropie foarte mult de lumina naturală Nu trebuie să fie tubul special scump de la producătorii de vizualizare- Una și aceeași culoare arată destul de diferit în condiții diferite de vizualizare Acesta este motivul pentru care condițiile de vizionare sunt atât de importante cutii pentru verificare Tuburile de la Osram sau Philips vor face treaba foarte bine și nu costă mult mai mult decât un tub obișnuit din magazinul universal de electronice Ai grijă de clasificarea de la Osram „Lumilux de Luxe xxWatt/ ” și de la Philips „TLD de Luxe xxWatt ” Prin urmare, cel mai important criteriu este , în timp ce reprezintă cea mai înaltă calitate a luminii, iar reprezintă K Puterea variază în funcție de lungimea tubului Odată cu lansarea acestui ghid, Philips va aduce un tub TLD special cu clasificarea TL-D Graphica Pro, care poate fi recomandat Cei care au nevoie de precizie pot folosi o cutie de vizualizare color standardizată, disponibilă de exemplu de la Just Normlicht, Kaiser Fototechnik sau Mega Stahl Compendiu pentru fotografie digitală Inițiativa europeană a culorilor www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering LMngpo|»rt Ca utilizator nu trebuie să uităm că de fapt nu putem vedea imagini digitale cu „zerurile și cele” ale acestora Vom avea întotdeauna nevoie de un utilitar pentru vizualizare, cum ar fi, de exemplu, un monitor sau o imprimantă Nu vom realiza niciodată o prezentare corectă pe monitor dacă utilitarul a fost ajustat greșit (prea întunecat sau prea contrastat) Dar ce înseamnă de fapt o prezentare corectă în acest context? Pentru început trebuie să concepem faptul că o prezentare corectă a imaginilor digitale este posibilă numai atunci când se utilizează aplicații de editare a imaginilor care acceptă gestionarea culorilor conform specificațiilor ICC După cum este descris în capitolul , imaginea va fi editată într-un spațiu de lucru din această aplicație Descrierea acestui spațiu de lucru trebuie inclusă împreună cu imaginea sub forma unui profil ICC Aplicația de editare a imaginii cunoaște culoarea fiecărui pixel din valoarea digitală a fiecărui pixel și profilul ICC corespunzător (discrepanțele dintre modulele de gestionare a culorilor și intențiile de randare sunt lăsate ignorate în acest moment) Pentru ca pixelul să fie prezentat corect pe monitor, aplicația de editare a imaginii trebuie să știe ce valoare digitală să trimită plăcii grafice, pentru a crea aceeași culoare Acest lucru se întâmplă de asemenea printr-un profil ICC pentru monitor În cele ce urmează se va descrie procesul de creare a unui astfel de profil Calibrarea monitorului În primul rând, monitorul trebuie calibrat Ce înseamnă asta? Un monitor care a fost setat, de exemplu, prea întunecat sau prea plictisitor nu va putea niciodată să afișeze corect o imagine Aceasta înseamnă că monitorul, pentru a afișa cât mai multe culori, trebuie să aibă un spațiu de culoare cât mai mare și trebuie să fie reglat perfect din partea hardware O parte din aceste setări optime sunt pe lângă geometrie, luminozitate, contrast și punct alb în special În timp ce luminozitatea și contrastul pot fi verificate cu imagini de testare disponibile în instrumente precum instrumentul DQ de la asociația germană a industriilor foto, pe site-ul web ECI sau în software-ul de la BasICColor sau X-Rite, un spectralfotometru sau cel puțin un - sau -dispozitivul de măsurare a intervalului este necesar pentru analiza punctului alb De asemenea, presetarea caracteristicilor de luminozitate, până acum aceasta a fost numită gama monitorului, face parte din procesul de calibrare Acest gamma se bazează pe matematică! descrierea dintre interrelația semnalului de intrare cu monitorul sub formă de tensiune și cantitatea de lumină emisă (vezi linkul către Charles Poyton) Întrucât acest gamma va fi gestionat de pe placa grafică sau de pe monitorul electronic al computerelor modem/monitor, principiile obișnuite nu mai sunt valabile pentru controlul display-urilor LC actuale, calibrarea Compendiu pentru fotografie digitală ѵриіл goIûï Iniiiafiivf www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie cu ajutorul unui gamma este în prezent înlocuit cu o nouă descriere optimizată Calibrarea către un L* liniar este discutată în acest context Prin aceasta se înțelege axa L (axa de luminozitate) a spațiului de culoare Lab, care descrie recepția luminii a ochiului uman Prin urmare, monitorul trebuie configurat cât mai ideal posibil pentru ochiul uman cu o calibrare conform L* Dacă software-ul pentru calibrarea monitorului nu oferă o modalitate de calibrare în funcție de L*, atunci ar trebui să fie aleasă o gamma, care se apropie cel mai mult de percepția umană și care este o gama de , Această setare poate fi utilizată atât pe Macintosh, cât și pe PC Motivele istorice pentru setarea Macintosh Gamma la , provin din zona de prepressă și în prezent nu mai au nicio relevanță Alegerea punctului alb este o altă problemă controversată la calibrarea unui monitor Punctul alb ideal este cel care se apropie cât mai mult de condițiile obișnuite de vizualizare a imaginilor Un studiu de la Kodak demonstrează că compoziția spectrală în interior tinde spre o temperatură de culoare de K In plus exista surse speciale de lumina cu o compozitie spectrala bazata pe receptia culorii de K respectiv o sursa de lumina standardizata cu clasificarea pentru D Aceasta înseamnă să setați un punct alb de D pe monitor Există o derogare pentru monitoarele CRT și în special pentru monitoarele mai vechi care, datorită intervalului de contrast al densității luminii, vor produce o prezentare foarte gălbuie atunci când alegeți D ca punct alb Daca ai un astfel de monitor, mai bine alegi K ca temperatura de culoare respectiv punctul alb al lui D O imagine, afișată pe un astfel de monitor, va părea puțin mai rece în comparație directă cu originalul sub lumina standardizată D , dar se potrivește destul de bine cu originalul în raport cu zonele albe Setările ideale pentru calibrarea monitorului sunt în funcție de aceasta: verificați luminozitatea și contrastul cu o imagine de test sau cu ajutorul unui dispozitiv de măsurare Alegeți caracteristicile de luminanță dacă este posibil în funcție de L*, în caz contrar alegeți gamma , Alegeți K ca punct alb și K numai în scutirile menționate Crearea unui profil ICC Ulterior calibrarii trebuie creat un profil ICC pentru monitor Acest lucru poate fi realizat cu ajutorul unui dispozitiv de măsurare monitor și a software-ului corespunzător În procesul profilului Compendiu pentru fotografii digitale www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ІС Engineering lMng рармі creația de culori diferite vor fi afișate pe monitor și apoi măsurate de dispozitivul atașat la acesta Un profil va fi creat din datele colectate și trebuie setat ca profil de monitor în mod implicit în sistemul de operare corespunzător Aplicații precum Photoshop vor aplica automat profilul pentru a afișa corect imaginile pe monitor Din fericire, de când Photoshop, acest lucru nu mai poate fi dezactivat, iar utilizatorul va primi întotdeauna o prezentare fidelă la culoare, cu condiția ca setările de culoare din Photoshop să fie corecte (vezi capitolul ) Fiți precauți cu Adobe Gamma și instrumente similare În trecut, dispozitivele de măsurare de calitate premium erau destul de scumpe, motiv pentru care au existat unele încercări de a realiza calibrarea monitorului cu ajutorul unor instrumente auxiliare simple Prin urmare, Adobe a oferit o mică aplicație numită „Adobe Gamma” și Apple în setările monitorului lor Aceste aplicații funcționau după principiul „regula de bază” și un profesionist de la controlori ar putea obține un rezultat rezonabil la jumătate Dacă un utilizator neinstruit operează controlorii, rezultatele catastrofale erau destul de des rezultatele Utilizarea unui dispozitiv de măsurare a monitorului poate preveni acest lucru În prezent, un dispozitiv bun de măsurare a monitorului va costa de la ,- plus și este într-adevăr o necesitate pentru toată lumea, care se ocupă profesionist de imagini Fără un astfel de dispozitiv de măsurare, afișarea imaginilor pe un monitor este ca un zbor orb Softproof Cu ajutorul unui profil de monitor, utilizatorul va primi întotdeauna o prezentare corectă a imaginii pe monitor (în mod firesc doar în limitele fizice), indiferent de spațiul de culoare în care se află imaginea Astfel, poate fi disponibilă în diferite spații de lucru RGB , într-un spațiu de culoare al dispozitivului sau chiar ca CMYK într-un spațiu de culoare al procesului de imprimare Pentru ca profilul să fie folosit efectiv de aplicații precum Photoshop, acesta trebuie setat ca profil de sistem pentru monitor Acest lucru poate fi realizat pe Mac, sub „Preferințe de sistem/Afișaje/Culoare” și pe computer, sub „Panou de control/Afișaj/Setări/Avansat/Gestionare culori” Majoritatea dispozitivelor de măsurare a monitorului vor seta automat profilul ca Systemprofile după calibrare și profilare O mică supraveghere dacă profilul nou creat a fost într-adevăr setat în setările de sistem Compendiu pentru fotografia digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine Ib Engineering iMngpopwi о к oricum Deoarece monitorului respectiv aplicației de editare a imaginilor nu îi pasă în ce spațiu de culoare se află imaginea, poate simula suplimentar ieșirea pe un alt dispozitiv dacă există o descriere a acesteia sub forma unui profil disponibilă Această simulare poate fi aleasă în Photoshop din meniul Ansicht/Proof einrichten/Eigene (vezi și capitolul ) În acest caz, imaginile vor fi convertite în spațiul de culoare de simulare ales în fundal și abia apoi vor fi afișate pe monitor Astfel, imaginea afișată va fi limitată la intervalul, care poate fi produs de dispozitivul de ieșire Această imagine arată fișierul RGB original în stânga și prezentarea softproof pentru procesul de ieșire offset în partea dreaptă Compendiu pentru fotografie digitală Inițiativa europeană a culorilor www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering LMngpo|»rt În gama de fotografii digitale pentru consumatori, nu putem presupune automat că utilizatorul este familiarizat cu lucruri precum managementul culorilor Astfel, toate dispozitivele din acea gamă sunt setate astfel încât toate imaginile înregistrate să fie afișate destul de bine pe un monitor mediu De asemenea, driverele de imprimantă ale tuturor imprimantelor cu jet de cerneală obișnuite sunt reglate în felul în care toate imaginile imprimate vor arăta la jumătate ca și cum imaginea a fost văzută pe monitor Deoarece spațiul de lucru sRGB este foarte aproape de un monitor mediu, există de obicei foarte puține probleme în fluxurile de lucru ale consumatorilor, dar nu neapărat cele mai bune rezultate posibile Domeniul fotografiei profesionale aplică diferite spații de lucru (vezi capitolul ) și există o cerere pentru o precizie mai mare Imaginea afișată pe monitor trebuie să se potrivească cât mai aproape cu cea imprimată Acest lucru poate fi realizat numai în limitele fizice ale dispozitivului de ieșire / imprimantei corespunzător Dar dorințele se pot împlini în aceste limite Profilare Este esențial să existe un profil pentru dispozitivul de ieșire corespunzător, care este caracteristic pentru combinația dispozitiv-material-utilizată (imprimantă, hârtie, cerneluri, driver) În prim-plan este important să calibrați dispozitivul de ieșire Se presupune că va oferi rezultate optime și o producție constantă în timp Acest lucru nu funcționează pentru unele copiatoare color, deoarece rezultatul de ieșire depinde de temperatura și umiditatea aerului Dar imprimantele cu jet de cerneală modem oferă un rezultat constant, atâta timp cât umiditatea aerului nu depășește % Pentru crearea unui profil de imprimantă se va tipări o diagramă de culori în funcție de software-ul driverului corespunzător, care va fi măsurat ulterior cu un spectralfotometru Dacă vă este frică de investiția pentru un astfel de dispozitiv, veți găsi un furnizor profesionist de servicii în fiecare oraș mare, care va crea profilele pentru dvs Posibil, Google poate fi de ajutor în găsirea unuia -> căutați: „serviciu de profilare” la distanță ICC pentru a obține o listă Doar trimiteți diagramele tipărite unuia dintre furnizorii de servicii și veți primi înapoi profilul creat Acesta trebuie copiat în directorul de profil al sistemului de operare corespunzător pentru ca aplicații precum Photoshop să recunoască profilul SFAT: în Windows XP, faceți clic dreapta pe profil și alegeți „Instali profil” Previzualizare a imprimării Deoarece majoritatea imprimantelor sunt limitate în reproducerea culorilor din cauza combinațiilor de hârtie și cerneală utilizate, este bine să afișați în avans rezultatul final al imprimării Photoshop poate realiza acest lucru cu ajutorul profilului Procedura exactă va fi descrisă în capitolul următor Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie Imprimați cu previzualizare Pentru a imprima corect, profilul de imprimantă trebuie să fie ales în meniul „Imprimare cu previzualizare” Astfel, imaginea va fi convertită înainte de a o trimite la driverul de imprimantă, astfel încât să poată fi imprimată corect Această alternativă de imprimare se numește „Full Gamut Print”, deoarece profită din plin de spațiul de culoare al imprimantei În acest moment, o așa-numită Proof poate fi activată, de asemenea, pentru a simula diferite procese de ieșire pe imprimanta corespunzătoare, cum ar fi, de exemplu, imprimarea offset în acest scop Pentru a exercita controlul asupra faptului că simularea procesului de imprimare a avut succes, există imprimarea Mediastandard pentru imprimare offset, care se bazează pe mediawedge publicat de FOGRA și UGRA Este vorba despre pete de culoare care vor fi tipărite și măsurate cu un spectrofotometru Fiecare dintre patch-urile de culoare, respectiv anumite grupuri dintre acestea, trebuie să respecte anumite toleranțe, astfel încât imprimarea să poată fi privită ca fiind conformă cu imprimarea offset Un proces similar pentru controlul datelor de imagine RGB este standardizat de DIN P WuiUirv Cțrtxjnon «rtAxdon Imprimați cu dialogul de previzualizare de mai sus Se poate alege un profil de ieșire Sub Mediawedge (mai multe informații de pe www fogra org) lIgn/IOGRA-Matenkell CMYK- - Vila «YifTHican зон ur - іимипоі Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering LMngpo|»rt Imprimarea cu un RIP Din aplicații precum Photoshop imaginile pot fi imprimate fără probleme cu profile simple Un RIP (Raster Image Processor) este esențial dacă un aspect cu grafică, imagini și text este tipărit din aplicații precum Quark Xpress sau inDesign Un astfel de RIP poate fi evitat prin crearea unui fișier PDF și prin imprimarea lui direct din aplicații precum Adobe Acrobat În domeniul profesional, această soluție poate consuma prea mult timp de cele mai multe ori, iar setatorii de imagine pentru filme și plăci de imprimare necesită în continuare RIP-uri Au mai multe avantaje De exemplu, lucrările obișnuite de imprimare pot fi colectate și tipărite economisind spațiu sau postere mari pot fi împărțite în o mulțime de printuri mai mici Când plănuiți să cumpărați un astfel de RIP, acordați o atenție deosebită dacă acceptă managementul culorilor ICC Profilarea unui astfel de RIP este puțin mai complicată, deoarece se pot adresa direct culorilor imprimantei Acest lucru va necesita inițial, de exemplu, limitarea pentru aplicarea culorii și o linéarizare Dacă intenționați să creați un profil pentru combinația dvs imprimantă-hârtie-RIP, vă recomandăm să consultați un expert Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Image IL· Engineering LMng paperi Ghid de format Tecco Carte poștală: X mm SUA-executiv: x mm jé US-letter: X mm Legal în SUA: x mm SUPER A : X mm SUA-tabloid: x mm DIN A : x mm A ÜF: x mm SRA : X mm SUPER A : x mm DIN A +: x mm A ++ : X mm DIN A : x mm DIN A +: x mm DINAI: x mm DIN A +: x mm DIN АО: x mm DIN A + + : x mm www tecco de =Ll European Color Initiative www eci org Compendiu pentru fotografie digitală Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering LMngpo|»rt La început constatăm că setările de culoare în aplicațiile DTP prin setările programului sunt discutate destul de controversate în unele domenii și chiar printre experți Anumite „Seturi” au fost încă dovedite în practică în astfel de moduri pentru a reduce probabilitatea „accidentelor de culoare” - astfel încât nu le pot preveni în totalitate În plus, în setări sunt utilizate numai astfel de profiluri, care permit procese de producție standardizate și - acest lucru nu trebuie subestimat - sunt disponibile gratuit pentru utilizator (www eci org) Editarea imaginilor nu poate fi imaginată astăzi fără Adobe Photoshop și, prin urmare, va fi folosită pentru alegerea setărilor ca exemplu Acestea pot fi transferate către alte aplicații care acceptă gestionarea culorilor Odată cu finalizarea acestui ghid, Adobe Photoshop este disponibil în versiunea „CS” sau „ ” pentru Windows ( ,XP) și MacOSX ( ) ca o componentă a „Creative Suite” Adobe a acordat o mare importanță compatibilității ambelor platforme în timpul dezvoltării Acest lucru a fost realizat destul de bine atât la prima vedere (interfețe utilizator, meniuri, palete), cât și „sub capotă” În special, manipularea culorilor și a profilurilor importante asociate va duce la aproximativ aceleași rezultate atât pe Apple, cât și pe sistemele bazate pe Windows Diferențele pot fi găsite în principal pentru locațiile setărilor - vom aborda acest lucru mai târziu Capturile de ecran utilizate în explicație au fost realizate sub OSX Ilustrația nu diferă fundamental de sistemele Windows Setări de culoare Setările de culoare ocupă o importanță centrală pentru prezentarea și conversia internă a culorilor și vor fi deschise prin meniul „Photoshop”-> „Setări de culoare” Este important să activați mai întâi modul expert Dialogul este împărțit în cinci zone diferite: setări pentru spațiile de lucru, asocierea profilurilor (orientări de gestionare a culorilor), regulile de conversie pentru CMM și eventual setările extinse și descrierile ECI oferă următoarele recomandări pentru un spațiu de lucru: Ca spațiu de lucru RGB, ar trebui utilizat eciRGB Acest spațiu de lucru este foarte potrivit pentru elaborarea materialului de imagine și a obținut o mare acceptare în Europa Centrală pe o bază largă În plus, eciRGB acoperă toate culorile care pot fi reproduse cu toate procesele curente de ieșire / imprimare În circumstanțe speciale - de exemplu, utilizarea exclusivă a camerelor SLR digitale ca sursă de imagini - această recomandare poate fi diferită (vezi ) Alegerea unui spațiu de lucru CMYK depinde de atribuirea ulterioară ISOcoated s-a dovedit în majoritatea cazurilor Acest spațiu de culoare descrie standardizat Compendiu pentru fotografie digitală Ьд С-рТЛИ'і υΰΚΐ ІШІІЭ ПІѴс www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering iMngpopwi proces de imprimare conform normei de proces ISO - pentru hârtii cretate și necretate într-un proces de tipărire offset pe foaie ISOcoated este recomandat și pentru prezentarea tonurilor de gri și a culorilor spot (Notă: Acest lucru poate fi realizat prin selectarea ISOcoated ICC pro- CrtiUlItifty ( fcj IrewiMlirltakn * ï, *ЬЬгесК«л i („ Іміеп- J ■ ЧіжГійгп C? VtMÎchiu fișier din meniul pop-up de lângă spațiul de lucru corespunzător și alegând „încărcați setările de tonuri de gri” sau „încărcați culorile spot”) Dacă optimizarea datelor pentru un proces de imprimare nu este nici necesară, nici dorită, atunci „Grey Gamma ” trebuie să fie ales ca spațiu de lucru în tonuri de gri Pentru ghidurile de gestionare a culorilor, setarea „Păstrați profilul încorporat” trebuie menținută „Erorile de profil” și „profilurile lipsă” definesc interacțiunea cu profilele lipsă sau profilele care nu respectă profilul de spațiu de lucru ales În acest moment, există recomandarea de a selecta toate opțiunile Acest lucru va declanșa Photoshop să deschidă un dialog ori de câte ori o imagine nu o face conține un profil sau un profil nu este conform cu spațiul de lucru ales și, de asemenea, utilizatorul va avea posibilitatea de a se converti în spațiul de lucru sau de a atribui un profil alternativ la deschiderea imaginii Pentru opțiunile de conversie, setarea „Adobe (АСЕ)” s-a dovedit datorită manipulării uniforme pe diferite forme, precum și setării „perceptive” Compensarea punctelor negre, precum și ditheringul pot fi activate În setările extinse nu sunt necesare opțiuni pentru a alege Desigur, toate aceste setări par destul de complicate, dar ECI a venit cu o soluție la această problemă și publică aplicații de instalare pe pagina lor de pornire, care oferă setări de culoare gata de rulat Acestea pot fi activate prin intermediul meniului pop-up din partea de sus „Setări” și conțin deja profilurile ICC pentru spațiile de lucru - prin urmare, nu vor trebui instalate separat În concluzie, presetările standard de instalare (de ex Setări standard pentru Europa) nu ar trebui alese Deschiderea datelor de imagine La deschiderea datelor de imagine, comportamentul Photoshops va varia după setarea spațiilor de lucru corespunzătoare Următoarele scenarii pot apărea: ) Niciun profil încorporat: Dacă datele imaginii nu conțin un profil Fotografie- Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: Atrwciihung rum eogtbvtletcn Pt ohi ÎXii clngebcllele f dei Ddkumenti T)C ți lÉ Cl p(n ' RGfl & ι Mod -> Atribuire profil”, modificările vor deveni vizibile la activarea „Previzualizare” Același lucru se aplică și conversiei datelor de imagine prin elementul de meniu „Imagine -> mod -> ascuns la profil” Deschiderea fișierelor brute (date brute) O Deschiderea fișierelor brute (a se vedea și capitolul și ) ia o poziție excepțională Așa-numitul „plugin RAW pentru cameră” este „în cutie” cu Photoshop , care permite deschiderea directă a fișierelor brute Următoarea strategie a dovedit testul timpului: Compendiu pentru fotografie digitală www eckorg Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie LMng paperi ) determinați balansul de alb / definiți gri neutru La deschiderea Photoshop va folosi balansul de alb determinat de cameră Acest lucru poate fi observat în zona de meniu din dreapta sub fila „Vizualizare” prin presetarea balansului de alb „Ca cameră” Dacă balansul de alb nu este suficient de plăcut (zonele neutre, de exemplu, arată o culoare explicită), o modificare poate fi aplicată în primul rând, fie printr-o modificare globală, selectând „Auto” (sau tipul de lumină disponibil în timpul captării) Dacă această abordare nu va oferi rezultate satisfăcătoare, schimbarea temperaturii culorii (valori mai mici > imaginea va deveni albăstruie, valori mai mari -> imagine Sau-pnf-M ЛЛМ l,l> VHM» va deveni gălbui) și nuanța (valori negative > imaginea se va trunchia verzui, valori pozitive > imaginea se va transforma în magenta) poate obține a optimizare remarcabilă O altă opțiune este ajustarea la o zonă gri neutru din imaginea însăși Acest lucru se va realiza prin alegerea instrumentelor de echilibrare gri din fereastra din stânga și selectând (clic) zona imaginii care urmează să fie potrivită Aplicați Photoshop setările de temperatură a culorii și nuanța până când această nuanță este definită ca neutră (Comentariu: dacă „AdobeRGB” este selectat, zonele gri neutri ale imaginii vor păstra întotdeauna valorile componentelor de culoare R=G=B Dacă indicatorul mouse-ului se află în imagine, valorile vor fi afișate în partea dreaptă sub fereastra imaginii) ) Definiți expunerea După ajustarea punctului alb, respectiv a definiției de gri neutru, se recomandă definirea expunerii Evidențierile din imagine vor fi influențate cu rigla „Expunere”, umbrele din imagine cu rigla pentru umbre Când țineți apăsată tasta „Alt” în timp ce trageți rigla, Photoshop va evidenția părțile din imagine care sunt atribuite ca albe (rigla de expunere) și părțile din imaginile sunt atribuite ca „negru” (rigla umbrelor) Comentariu: Aceste părți vizibile ale imaginii prezentate în aceste demonstrații nu vor conține niciun fel de detalii ale imaginii, prin urmare sunt „fiat” sau „decupate” ) Reglați luminozitatea, contrastul și saturația Alegeți punctul alb fie dintr-o intrare din listă, deplasând cursorul sau făcând clic pe pipeta din imagine Compendiu pentru fotografie digitală pean Color Infoiativi www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering LMngpo|»rt Riglele pentru „luminozitate”, „contrast” și „saturație” vor realiza o ajustare suplimentară a imaginii în sine Funcționalitatea acestor rigle este destul de familiară în domeniul corecțiilor de culoare și nu necesită explicații suplimentare ) Aplicați ascuțirea Claritatea poate fi adaptată la imagini opțional chiar și în timpul importării imaginilor Setările de claritate pot fi găsite în zona de meniu din dreapta, sub fila „Detalii” Vă rugăm să rețineți, pentru a aprecia claritatea în mod corespunzător, este esențial un zoom de % Prin urmare, este recomandat să schimbați zoom-ul la % înainte de a modifica parametrii de claritate ) Setați parametrii pentru conversie Înainte de a converti efectiv imaginea, trebuie definiți câțiva parametri „AdobeRGB” poate fi recomandat ca spațiu de culoare – cel puțin atâta timp cât Adobe Photoshop nu oferă alternative pentru spații de lucru precum ECI-RGB” sau „PhotogamutRGB” în pluginul Raw Dacă imaginea este deja conform așteptărilor utilizatorilor de către acum și nu este necesară nicio optimizare suplimentară a gamei tonale și a culorilor în Photoshop, acesta poate fi deschis cu adâncime de biți În toate celelalte cazuri, imaginea ar trebui să fie deschisă cu adâncime de culoare de biți Elementul de meniu „Dimensiune” oferă - în funcție de tipul camerei utilizate - diferite opțiuni pentru a mări sau a reduce dimensiunea imaginii Calitatea obținută este net superioară scalarii obișnuite a imaginilor din Photoshop Acum, dacă este clar în timpul importării datelor pentru a le utiliza pentru un poster de format mare, atunci scalarea ar trebui să fie aplicată în pluginul RAW de pixeli pe inch s-au dovedit a fi o rezoluție adecvată, deoarece este foarte aproape de limita teoretică de rezoluție a ochiului uman Odată ce setările au fost aprobate cu „ok”, Photoshop va calcula imaginea finală din datele camerei Acest lucru poate dura câteva secunde, în funcție de cantitatea de date și de performanța PC-ului sau Mac-ului Vizualizarea Photoshop CS pune la dispoziție câteva instrumente dezvoltate din punct de vedere tehnic pentru vizualizarea imaginilor În orice caz, este o cerință un monitor calibrat și profilat corespunzător, care poate afișa un spațiu de culoare cât mai mare posibil (vezi alo în capitolul Vizualizarea monitorului) La vizualizarea culorilor trebuie să luăm în considerare faptul că monitoarele și afișajele folosite astăzi NU pot afișa corect toate culorile unui fișier RGB (de exemplu, în ECI-RGB sau chiar în sRGB) Acest lucru este valabil și pentru culorile de imprimare utilizate într-un proces de imprimare offset - chiar dacă spațiul de culoare de imprimare offset conform ISO - pentru necretate Compendiu pentru fotografia digitală vpfiSUÌ COLOL' ІПІІІЙ ІІѴс www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie hârtia este semnificativ mai mică decât spațiile de culoare RGB menționate mai sus, este necesar un monitor de ultimă generație pentru a afișa toate culorile disponibile imprimate pe monitor Dacă se realizează o vizualizare a unei imagini într-un anumit spațiu de culoare, vor fi afișate doar acele culori pe care monitorul le poate afișa Dar trebuie să găsim relativ că majoritatea materialului de imagine utilizat nu va exploata spațiul de culoare nici al tipăririi, nici al spațiului de culoare Astfel, în majoritatea cazurilor, vizualizarea culorilor este activată monitorul ne va oferi o impresie destul de bună asupra rezultatelor finale Dacă o imagine este disponibilă într-un spațiu de culoare RGB, culorile vor fi afișate practic cât mai precis posibil din Photoshop și din motorul de culoare al Photoshop Este util în cele mai multe cazuri să primiți și să evaluați o previzualizare a rezultatelor așteptate imprimată pe monitor Se va referi la acest tip de previzualizare pe monitor drept „Softproof” ma- RGB Prooi «innchten CMYK Artx ttfartHiuf ISO Coited fWVKhten Probi Tfcftnkvntpc'i>*c Personalizat ” În dialogul următor alegeți profilul, care descrie procesul de imprimare ulterior Sfat: De cele mai multe ori are sens să alegeți spațiul de lucru CMYK selectat din Setări de culoare în acest moment Acesta se află în partea de sus a listei scurte „Colorimetrie relativă” va fi aleasă ca intenție de redare standard Pentru imaginile cu culori foarte saturate este recomandat sa alegeti „Perceptive” pentru a obtine detaliile in aceste culori Casetele pentru compensarea punctului negru și simularea hârtiei ar trebui să fie activate Atenție: În cazul în care imaginile vor fi tipărite în offset sau rotograu, este de urgență recomandabil să aplicați profilele standard de pe pagina de start ECI Profilurile preinstalate în Photoshop cu nume precum „Euroscale” și așa mai departe nu trebuie folosite După aprobarea setărilor, previzualizarea poate fi activată și dezactivată cu ajutorul unei taste scurte (Mac: comandă-Y; Windows: Strg-Y) Procedând astfel, bara de titlu a ferestrei imaginii va arăta în ce mod de culoare este prezentată imaginea (Atenție: va fi afișat doar modul de culoare), cum sunt codificate datele și ce spațiu de culoare este simulat Pe lângă vizualizare, este de asemenea util să poți recunoaște în orice moment spațiul de culoare al imaginii reale Pentru aceasta Photoshop ofera posibilitatea de a afisa profilul ales pentru fiecare imagine anume in sectiunea de informatii / bara de stare Prin urmare, este necesar să treceți la „Profil document” în secțiunea de informații (făcând clic pe săgeata minusculă din partea dreaptă a secțiunii) Noua paletă de histograme este un instrument esențial suplimentar al Photoshop Compendiu pentru fotografii digitale www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie Lhrtng paperi CS Acest lucru nu va însămânța doar histograma fișierului, ci și histogramele colorate ale fiecărui canal de culoare individual Paleta poate fi accesată prin intermediul elementului de meniu „Fereastră -> Histogramă” În setarea histogramei (săgeată mică în colțul din dreapta sus) poate fi afișată afișarea unei statistici, precum și activarea afișării canalelor individuale Datctgroften DokumpntmiM Ttming Actuelles Werkzeuq Compendiu pentru fotografie digitală p«in Color Init www eckorg Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie LMng paperi Separarea imaginilor Pentru anumite lucrări poate fi necesară completarea datelor pentru imprimare În acest caz, este sarcina fotografilor să convertească datele RGB în separări de culori pregătite pentru presa („date CMYK”) (Atenție: Acest tip de conversie ar trebui efectuată numai la cerere specială din partea clienților În cazul în care imaginile ar trebui să fie editate mai târziu, un spațiu de culoare RGB (ECI-RGB, ) are mult mai sens ca spațiu de culoare de transfer!! Anterior, aceste separări au fost create cu așa-numitele „Separationt-ables” Această tehnică a fost înlocuită cu utilizarea profilurilor ICC Trebuie subliniat că calitatea separării (și, prin urmare, utilizarea ulterioară pe presă) depinde în primul rând de profilele aplicate Din acest motiv, se face referire în mod explicit la profilurile standard de pe pagina de start a ECI în acest moment Aceste profile vor obține un rezultat de calitate superioară în toate tipurile de condiții de imprimare și tipuri de hârtie Nu se recomandă aplicarea profilurilor Euroscale" "Swop" "Japan" instalate de Photoshop Separarea datelor poate fi inițiată prin intermediul elementului de meniu "Imagine -> Mod > converti la profil" În dialog, spațiul de culoare desemnat va fi ales și intenția de redare va fi desemnată (când aplicați „colorometria relativă”, vă rugăm să rețineți că o mare parte de detalii se vor pierde în culorile foarte saturate) Prin activarea casetei „Previzualizare” rezultatul poate fi vizualizat înainte de procesarea efectivă a datelor Odată ce a avut loc separarea, datele imaginii sunt disponibile în modul de culoare CMYK Compendiu pentru fotografii digitale эеап Color Init www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie Lhrtng paperi În principal, următoarele se aplică tuturor camerelor digitale: ca și în fotografia analogică, iluminarea depinde de acești trei factori, cum ar fi fotosensibilitatea - în acest caz în ceea ce privește senzorul - timpul de expunere și diafragma presetată a camerei sensibilități ISO Cu camerele analogice, fotograful determină sensibilitatea prin alegerea materialului fi Im În cazul digitalilor, acest lucru este diferit prin natură, deoarece mediul de înregistrare este un senzor CCD sau CMOS, care este încorporat în cameră Prin urmare, sensibilitatea depinde întotdeauna de senzorul de imagine și este indicată prin pași ISO la fel ca în cazul materialului film analog Spre deosebire de fi Im, poate fi schimbat - ceea ce înseamnă că fotograful poate alege anumite setări ISO și poate comuta camera de la ISO la ISO sau setări semnificativ mai mari Aceste setări modificate trebuie totuși supuse prudenței, deoarece sensibilitatea fizică de bază a senzorului CCD sau CMOS va rămâne aceeași: valorile mai mari pot fi obținute printr-o amplificare electronică a semnalului imaginii Ulterior, acest lucru implică și zgomotul de fond de bază pentru a fi amplificat Multe camere simple pentru consumatori cu setări ISO ridicate nu vor produce imagini acceptabile pentru profesioniști peste ISO Sistemele de camere digitale SLR premium și, desigur, spatele digitale profesionale vor produce în continuare material de imagine foarte bun în multe cazuri chiar și peste ISO sau chiar ISO Cu aceste imagini pline de atmosferă pot fi produse chiar și fără utilizarea unei lumini artificiale specifice - deși este ideal pentru fotografierea de evenimente în interior sau chiar pentru fotografierea pe timp de noapte Studio- și lanterne Când vine vorba de iluminarea camerelor digitale, nici măcar nu este necesară o regândire semnificativă SLR-urile profesionale sau chiar și spatele digitale vor coopera în mod direct cu lanternele Studio obișnuite sau cu o lanternă de sistem Numai spatele de scanare de înaltă rezoluție vor necesita parțial un sistem de lumină constantă fără pâlpâire (cum ar fi HMI), ar putea însemna probleme pentru un fotograf Vă rugăm să rețineți că camerele digitale disponibile în prezent oferă o gamă dinamică semnificativ mai mică decât materialul de film negativ destul de bine temperat din fotografia analogică Prin urmare, diferențe extreme Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie dimpotrivă, poate crea probleme, astfel fie „slăbiți” detaliile întunecate din umbră, fie tăiați luminile și pierdeți detaliile din aceste părți ale imaginii (vezi și „sfatul” de pe pagina următoare) Un SLR digital este de obicei echipat cu un contact x-synchro pentru declanșarea unui sistem de bliț de studio Toate sistemele de bliț de studio pot fi declanșate care sunt echipate cu acest tip de contact Sunt posibile transmițătoare la distanță prin infraroșu sau alte moduri de declanșare a blițului În general, trebuie să acordați atenție setării balansului de alb a camerei digitale atunci când fotografiați sub lumină artificială Fie camera va fi reglată manual în ceea ce privește culoarea cu o bucată de hârtie albă sau un card gri, fie o presetare a balansului de alb pentru lanternă, respectiv lumina de zi trebuie să fie aleasă Bineînțeles, se recomandă utilizarea unui dispozitiv de măsurare desemnat pentru crearea profilelor de culoare individuale pentru camera specifică, pentru a produce valori constante de culoare Din aceleași motive, este esențial ca un sistem de bliț de studio să ofere o putere/intensitate bliț cât mai constantă posibil, precum și o temperatură constantă a culorii Unele studiouri vor efectua inele de măsurare complete ale sistemelor flash corespunzătoare, pentru a utiliza numai acele sisteme pentru asamblarea setului ulterioară, care au toate culorile potrivite temperatura Pentru o sarcină de raportare, cineva este responsabil să se asigure că SLR-ul digital și blițul de sistem corespunzător pot comunica între ele: în multe cazuri, o măsurare regulată TTL pentru intensitatea blițului NU este posibilă, dar trebuie să revenim la tehnologia TTL specificată (D-TTL, E-TTL) a camerei, respectiv corelată cu blițul de sistem De aceea, multe producători oferă noi linii de produse de lanterne System pentru SLR-urile lor digitale, care sunt adaptate acestor caracteristici speciale Setările de diafragmă ale camerei Setarea de deschidere a unei camere digitale este similară cu o cameră analogică obișnuită În raport cu obiectivul utilizat, sunt permise setările de diafragmă maximă și minimă, cu referire la dimensiunea deschiderii lentilei care determină cantitatea de lumină care intră pe senzorul CCD și în cooperare cu timpul de expunere afectează expunerea corectă a imaginii În cazul camerelor simple pentru consumatori, diafragma este adesea setată prin tastele cursorului în meniul de setări de pe monitorul LCD, cu un reflex digital, setarea diafragmei poate fi realizată mult mai confortabil prin intermediul unui buton rotativ sau direct la inelul de deschidere de pe obiectiv Ca urmare a efectelor de deviere emergente cu setări de diafragmă extrem de mici, fotografi digitali recomandă f ca setare minimă de diafragmă, chiar mai bine cu doar f Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie Lhrtng paperi Expunere - probleme Chiar și cu rezoluțiile ridicate ale imaginii, care sunt uneori chiar mai mari decât cele ale camerelor SLR, multe dintre ele nu sunt potrivite pentru uz profesional, deoarece clearance-ul de expunere este prea mic din diverse motive Începe cu cea mai scăzută sensibilitate ISO posibilă pentru cameră, care este pur și simplu prea mare pentru majoritatea sarcinilor Aproape toate modelele încep cu o valoare ISO de și unele chiar la ISO : în cazul unei fotografii în studio, acest lucru poate însemna că sistemul blițului nu poate fi reglat suficient de scăzut și, prin urmare, trebuie să lucrați cu prea multă lumină Acest lucru poate fi extrem de fatal, de exemplu, în cazul fotografiei portret pentru care se deschide o deschidere mai mare pentru a contura dintr-un fundal nefocalizat Dar, în acest caz, doar o setări de diafragmă prea mică și, prin urmare, prea multă profunzime de câmp vor fi aplicate cu o cameră de consum Setarea minimă a diafragmei pentru multe camere de consum este doar f , din cauza măsurilor mici ale mini-obiectivului, precum și a senzorului de înregistrare - și, ulterior, geometria generală corespunzătoare din interiorul camerei - setările de diafragmă dincolo de f ar rezulta în efect de deviere efecte (vezi și „Setări de deschidere”) Înregistrările în aer liber cu soare sunt, prin urmare, posibile numai cu setări de expunere extrem de scurte și nu vor permite niciun efect de mișcare prin tragerea camerei în mișcare în timp ce faceți fotografia Un filtru de densitate neutră este aproape singurul lucru care vă va ajuta să scoateți câteva f-stop-uri Sfat: subexpunerea este mai bună decât supraexpunerea Imagini cu intervale dinamice ridicate - deci contrast extrem între lumină și întuneric - se recomandă să setați expunerea pe lumini și să suportați o subexpunere în zonele întunecate dintr-o imagine Deoarece zonele întunecate dintr-o imagine pot fi recuperate printr-o optimizare a contrastului sau a intervalului de tonuri - chiar dacă aceasta nu este vizibilă la început pe monitor - informațiile din evidențieri nu pot fi salvate din elementele complet albe ale unei imagini în cazul în care a unei supraexpuneri în lumini Pentru a optimiza expunerea profesioniștii vor folosi de cele mai multe ori formatul de date brute, pentru a dezvolta imaginile „digital” sistematic În plus, conversia imaginilor brute în date pe biți este un mare avantaj în ceea ce privește post-producția, deoarece este disponibilă mult mai mult gradație tonală pentru editarea imaginii în Photoshop după conversia într-un astfel de fișier tiff de biți Acolo porțiunile întunecate pot fi luminoase selectiv pentru a primi un rezultat final mai echilibrat =Ll Pean Color Initiative www ecLorg Compendiu pentru fotografie digitală Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie Camerele digitale își salvează imaginile sub formă de fișiere codificate digital - astfel convertite în valori numerice - fișiere Designul formai al acestor fișiere poate fi foarte diferit S-au realizat câteva formate standard care au toate avantajele și dezavantajele lor și, prin urmare, coexistă în fotografia digitală Adâncimea culorii Un fișier al unei imagini există de obicei din cele trei culori fundamentale de bază, roșu, verde și albastru Descriem adâncimea culorii ca fiind cantitatea de biți, cu care pot fi afișate aceste nuanțe pentru fiecare dintre aceste culori În biți putem salva digital la puterea lui , deci de valori numerice diferite Pentru fiecare pixel individual, o valoare de luminozitate între și va fi salvată pentru fiecare dintre cele trei canale de culoare RGB Fiecare pixel poate consta din de valori de verde, de roșu și de tonuri albastre - deci de la un total de x x = , milioane de culori Creșterea adâncimii culorii va avea ca rezultat capacitatea de a reproduce și mai multe nuanțe Multe camere digitale din acest motiv funcționează intern cu o adâncime de culoare semnificativ mai mare, decât va fi salvată la sfârșitul procesului de captare și editare în fișierul de imagine pe biți biți sunt destul de obișnuiți, de exemplu, care procesează de nuanțe de valoare tonală per fragment de culoare, respectiv chiar biți, cu care se pot obține chiar și de nuanțe pe fragment de culoare Chiar dacă ochiul uman nu este de departe capabil să diferențieze cele , milioane de culori ale unui afișaj pe biți, profunzimea de culoare mai mare este importantă Motivul pentru aceasta este recepția diferită a luminozității oamenilor și a camerelor digitale Camera este capabilă să diferențieze foarte bine în zonele brighi și ochiul în cele întunecate Cu o cantitate mai mare de nuanțe și recepția umană, se poate obține o dinamică foto mai bună cu gradarea optimizată a luminozității Profunzimea de culoare mai mare este, de asemenea, utilizată în editarea imaginilor pentru optimizarea suplimentară a contrastului și a valorii tonale Comprimare Una dintre cele mai mari probleme în fotografia digitală constă în faptul că trebuie să salvez cantitatea imensă de date pe un mediu de stocare O imagine de megapixeli constă în total pixeli Pentru fiecare pixel, camera trebuie să salveze informațiile de culoare pentru roșu, verde și albastru Fiecare informație de culoare este formată din x biți ( de nuanțe) per culoare (vezi adâncimea culorii), astfel imaginea este formată din x de biți, care sunt de biți, respectiv de octeți (aproximativ megaocteți) ) Suporturile de stocare pentru camerele digitale nu sunt însă ieftine Din acest motiv, se căutau posibilități de minimizare a datelor Solutia- Compendiu pentru fotografii digitale www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering LMngpo|»rt a fost găsită în „comprimarea” fișierelor, deci în matematică! proceduri de salvare a datelor economisind mai mult spațiu Ca principiu fundamental trebuie să facem diferența între două tehnici: compresie fără pierderi (de exemplu Tiff-LZW) compresie cu pierderi (de exemplu JPEG) O compresie fără pierderi este caracterizată ca o procedură în care fișierul original, în ciuda compresiei imaginii, poate fi reprodus : O compresie simplă fără pierderi constă în salvarea redundanțelor (repetarea informațiilor) într-o formă concentrată - mai degrabă decât singulară Formatul Tiff-LZW aplică această procedură, dar realizează doar rapoarte de compresie foarte mici, deoarece pixelii unei fotografii dețin practic toți valori de culoare foarte diferite Din acest motiv, Joint Photographie Experts Group a propus o nouă tehnologie de compresie - și, în timp ce era la ea, chiar a numit-o după sine: JPEG Profită de slăbiciunea ochiului uman pentru a diferenția diferențele de culoare mai puțin exacte decât diferențele de luminozitate JPEG se reduce cu o matematică! procedura "transformare cosinus discret DCT" informațiile de culoare ale imaginii prin rezumarea informațiilor de culoare a mai multor pixeli la o singură informație, valorile de luminozitate vor rămâne neatinse Din cauza pierderii unora dintre informațiile originale, imaginile nu vor fi reproduse în starea originală exactă - astfel vor fi salvate cu pierderi Această pierdere este acceptată deoarece a) pierderea calității cu o compresie JPEG precaută nu sunt vizibile și vor rămâne tolerabile chiar și cu o compresie mai puternică b) economisirea de spațiu a JPEG este imensă: fișierul de megaocteți menționat inițial al unei fotografii tipice va fi redus la puțin sub megaocteți chiar și cu o compresie JPEG slabă Format JPEG JPEG sa impus ca standard pentru camerele digitale Deși prezintă o putere puternică de compresie, oferă beneficii suplimentare: intensitatea reală a compresiei este scalabilă Cu cât sunt mai intense - cu atât fișierele vor deveni mai mici - totuși pierderea calității va crește Camerele digitale oferă șansa de a între diferite grade JPEG Fotograful poate decide dacă preferă o dimensiune mai mică a fișierului sau o calitate mai bună JPEG poate fi deschis, editat și salvat de aproape fiecare aplicație de editare a imaginilor disponibilă Dar nu este doar pentru aplicațiile de editare a imaginilor, ci și pentru internet unul dintre cele mai esențiale formate pentru fotografii Aplicațiile grafice și de aspect utilizează din ce în ce mai mult imagini JPEG Multe camere vor salva imaginile direct ca JPEG, ceea ce poate fi esențial datorită cantității de stocare necesare, precum și vitezei de procesare La postprocesare fotografiile vor fi salvate în Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine Ib Engineering iMngpopwi Format JPEG la sfârșitul procesării din cauza compresiei cu pierderi în timpul salvării TIFF Fișierele Tiff sunt în mod normal salvate fără compresie Fiecare pixel conține informațiile complete, furnizate de cameră Acest lucru duce de obicei la fișiere de imagine mari Tiff aiso acceptă o adâncime de culoare de biți Acesta este un avantaj, deoarece sunt disponibile mult mai multe nuanțe pentru fiecare nuanță de culoare Practic, fiecare aplicație de layout sau graphies este compatibilă cu Tiff Format RAW Formatele brute ocupă o poziție excepțională între formatele de fișiere imagine Informațiile care provin de la senzorul de înregistrare vor fi salvate fără comprimare sau interpretare ulterioară Ca rezultat, camera nu va salva de fapt o imagine digitală în sensul cel mai adevărat al acesteia, ci salvează „date brute” pe cardul de memorie O aplicație obișnuită de editare a imaginilor nu poate citi aceste informații - deoarece salvarea fișierelor brute și formatele brute corespunzătoare depind de producătorul camerei respective Astfel, datele brute pot fi editate manual până la fiecare detaliu cu aplicația corespunzătoare, chiar și optimizarea punctului alb, precum și clarificarea ulterioară a fotografiei este posibilă o aplicație de editare a imaginii adecvată / un convertor RAW Deoarece posibilitățile de editare sunt atât de imense, formatele brute aparțin celor mai populare formate de fișiere din domeniile fotografiei profesionale În loc să lase ascuțirea software-ului, corecția tonală prin controlul Gamma, comportamentul culorilor, precum și alți parametri la interpretarea camerei, fotograful poate converti după propriul gust cu instrumentele de conversie însoțite sau de la terți Adobe Photoshop oferă încă din versiunea /CS posibilitatea de a citi multe dintre variantele brute proprii ale producătorilor Deschiderea unui astfel de fișier brut seamănă cu dezvoltarea unui film analog într-un laborator foto clasic, cu posibilitatea de a influența rezultatul fotografiilor în mare măsură formatul digital brut Prin aceasta, adâncimea de culoare a sistemului de înregistrare poate fi obținută și nu va fi redusă la biți Acest lucru garantează o gamă dinamică mai mare în fotografii Principalele dezavantaje ale fișierelor brute constă în manipularea puțin mai complicată și, prin urmare, consumatoare de timp, deoarece fotografiile trebuie procesate în mod convingător, pentru a fi afișate și utilizate în continuare pe computer Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering LMngpo|»rt DÑG Adobe adoră să înlocuiască formatele de date brute specifice producătorilor cu un „negativ digital” consistent și să pună o propunere pe masă în timpul Photokina Acest tip de dezvoltare este eligibil din perspectiva utilizatorilor, trebuie așteptat dacă producătorii vor sări pe el DNG este o îmbunătățire a standardului Tiff-EP (imagine electronică) în ISO - JPEG Un format interesant, dar sincer in fotografia digitala pana acum nu foarte raspandit este JPEG Oferă o mulțime de avantaje, cum ar fi compresia fără pierderi și calitate înaltă cu compresie puternică Posesorii de Photoshop CS au șansa de a citi și scrie fișiere JPEG Pluginul opțional este de fapt un CD cu aplicație sub goodies Bacsis: Este indicat ori de câte ori trebuie să meargă rapid și o postproducție individuală nu este posibilă, să alegeți JPEG cu o compresie scăzută = calitate înaltă Dar dacă în situații dificile este posibil să salvați în formatul de date brute, atunci ar trebui aplicat În plus, se recomandă un control ulterior al histogramei imediat după expunere (dacă camera face acest lucru posibil) Unele dintre SLR-urile digitale moderne sunt capabile să salveze simultan date brute și fișiere JPEG pe cardul de memorie Legături www jpeg org/ Compendiu pentru fotografia digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie LMng paperi Termenul de rezoluție este adesea echivalat cu numărul de pixeli (de fapt, se referă la o rată de eșantionare), pe care o oferă o cameră Această ecuație este aplicabilă numai în condiții ideale de reproducere, de care camerele reale sunt mai mult sau mai puțin îndepărtate Un obiectiv prost în fața camerei înseamnă că, chiar și cu un număr extrem de mare de pixeli, nu poate fi capturată o fotografie bogată în detalii Calitatea reproducerii depinde de aparatul de fotografiat și obiectivul utilizat și nu se pariază mai departe în acest moment Următoarele observații se vor referi astfel la reproducerea idealizată în formă de pixeli Cât de mare este necesar un fișier imagine pentru a fi imprimat cu precizie? Fiecare fotograf ar trebui să își pună această întrebare, înainte de a-și trimite fotografiile la imprimantă Pentru că numai dacă există suficiente date disponibile pentru toate detaliile motivului, acestea pot fi reproduse perfect În special cu cărți de ilustrare, fotografii de reviste sau alte formate mari, nu se pot accepta compromisuri în acest moment Un proces de planificare atent începe deja înainte de capturarea propriu-zisă, deoarece nu există nicio modalitate de a adăuga datele ulterior De exemplu, modificarea ulterioară a dimensiunii - așa-numita interpolare - nu va crește rezoluția în ceea ce privește reproducerea detaliilor Deoarece acest lucru va crea pixeli suplimentari doar prin determinarea medie, fotografia va apărea plictisitoare și lipsită de focalizare după operație Din acest motiv, trebuie aleasă setarea corectă, chiar înainte de a apăsa butonul de declanșare Rezoluție pe ecran și pe hârtie Modul în care formatul imaginii afectează dimensiunea fișierului este descris în capitolul anterior Cu toate acestea, kilogramele și megaocteții spun puțin despre gradul în care o fotografie poate fi imprimată pe hârtie la o calitate înaltă Acest lucru este afectat în special de formatul și metoda de imprimare Numărul de pixeli depinde de specificații, de la care trebuie să se con- Schwarz-WeiB gerastert Dots per inch dpi Rasterdruck Pixel peri neh , Abc : ppi Monitor / Scanner sist de marginal Aceste puncte sunt denumite în plus pixeli, un cuvânt englezesc artificial din imagine și element Pixelul ca element fundamental nu este o dimensiune constantă, ci este foarte diferit în funcție de fiecare mediu de ieșire Astfel, ele pot fi pătratice sau pătratice în funcție de Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering LMngpo|»rt rezoluție sau mai degrabă mici pete colorate, care pot fi unele peste altele, spre deosebire de monitor Există o regulă de bază pentru aceasta: cu cât sunt mai mulți pixeli disponibili, cu atât imaginea poate fi dizolvată mai fină Totuși, transferul de date de imagine stabilește o limită de la care cantitatea supradimensionată de date nu are sens și nu mai poate fi gestionată O rezoluție bună este obținută dacă pixelii creează impresia unor gradienți de culoare și luminozitate constanti, fără ca elementele individuale să devină vizuale Pe monitor, dpi pot respecta aceste cerințe la distanța de un inch (ppi), fără ca voi să recunoască compoziția (un inch este echivalent cu , cm) Pe o bucată de hârtie trebuie să existe și mai mulți pixeli colorați pe această distanță, deoarece o fotografie sau o imagine va fi observată mai ales de la o distanță mai mică O imprimantă, de exemplu, ar trebui să poată produce aprox de puncte de tipărire „colorate reale” pe inch (dpi) pentru ca culorile și formele să apară clar Dorind sa reproduci o fotografie pe o bucata de hartie de aceeasi dimensiune ca pe monitor trebuie sa contina teoretic cca de nouă ( x , lățime X înălțime) ori mai mulți pixeli Ecranul de imprimare va diseca un astfel de pixel „colorat real” Numai imprimantele cu termosublimări, imprimantele autocrome sau setatoarele de imagini au capacitatea de a crea un punct imprimat pentru fiecare pixel în culoarea corespunzătoare Acestea pot fi suficiente cu doar dpi, dacă este necesar, pentru a primi rezultate foarte bune O imprimantă cu jet de cerneală sau o mașină offset nu este, din punct de vedere tehnic, capabilă să producă astfel de gradiente de culoare continue Sunt exceptate așa-numitele amprente Iris, care funcționează de fapt cu „ton continuu”, deci cu gradiente de culoare continuu Cu toate acestea, o imprimantă cu jet de cerneală obișnuită trebuie să plaseze culorile de bază în așa fel una peste alta, pentru a simula ochiului o culoare îmbinată O pată violetă la examinarea dozatorului constă astfel dintr-o colecție de puncte în magenta și cyan, înghesuindu-se într-un așa-numit „ecran celi” Aceste celule de ecran se potrivesc cu punctele de imprimare corespunzătoare O altă unitate care se referă la rezoluție este: linii pe inch (Ipi) Nimeni nu este de fapt, încă lucrează cu „linii”, această nomenclatură este de fapt din primele zile ale tipăririi Astfel se poate găsi într-o fotografie de ziar cu Ipi celule de ecran pe un inch Aceste celule de ecran în sine constau dintr-o multitudine de Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine Ib Engineering Uvingpopwf puncte mai mici Imprimarea offset cu un ecran este procesul obișnuit pentru ziare, reviste, cărți și editori Ulterior veți găsi rezoluțiile corespunzătoare pentru fiecare articol de tipărit Dacă este necesar, trebuie să întrebați redacția sau imprimanta în sine Ziare: la Ipi Cărți (hârtie necretate): până la Ipi Cărți (hârtie cretata): până la Ipi Reviste: la Ipi Cărți și -reviste de artă: până la Ipi Imprimantă pentru termosublimări: până la dpi Exemplu practic calculat Înapoi la fotograf și fotografia lui: Măsurătorile cu camerele digitale sunt indicate în valori absolute de pixeli - aprox x pixeli În plus, acestea ar putea fi specificate în ppi (Pixel per inch) În mod înșelător, specificația în dpi (Puncte pe inch) a fost acceptată ca termen pentru rezoluția imaginii Și astfel creează confuzie, deoarece dpi se referă doar la punctele imprimate reale, cu care va fi procesat pixelul imaginii digitale În funcție de ecranul de imprimare utilizat, se poate aplica următoarea formulă, atâta timp cât este specificată în linii pe cm: lățime ecran (cm) x , = lățime ecran (Ipi) Pentru a fi sigur, se adaugă un factor de calitate pentru calculul punctelor pe inch, care este specificat în mod ideal ca În practică, datorită recepției umane au fost stabilite valori între , și , Deci formula sună așa: lățimea ecranului (Ipi) x factor de calitate , = dpi de exemplu, vom efectua acest calcul pentru afișajul monitorului: O fotografie are dimensiunile de pixeli ori pixeli, deci în total pixeli Fiecare pixel al fișierului de pe ecran va fi afișat ca pixel pe monitor, care operează de obicei de la dpi la ppi Rezultatul este o lățime a fotografiilor este de , inchi ( împărțit la ppi) sau , centimetri Deoarece mulți începători cred că fiecare pixel al camerei este în conformitate cu fiecare punct imprimat de la imprimanta cu jet de cerneală, a apărut următoarea eroare: Se crede că imprimanta va imprima imaginea cu o rezoluție de dpi Aceasta ar avea ca rezultat o imagine cu x Compendiu pentru fotografii digitale www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: I Auflüsung x x : x x x Sfaturi atunci când fotografiați ІС Engineering lMng рармі pixeli care vor fi printati cu o latime de aprox , centimetri ( / X , ) si o inaltime de , centimetri Sincer, această presupunere este greșită din cauza procesului de rasterizare descris mai sus: Deoarece sistemul de ieșire poate asambla pixelul digital doar printr-un ecran/probă din diferite puncte imprimate, pentru a crea milioane de nuanțe din culorile sale originale, trebuie să Oferă o rezoluție de mai multe ori mai mare decât rezoluția imaginii de până la ppi Aceste până la ppi vor fi apoi imprimate cu dpi Ecranul unei imprimante cu jet de cerneală, de obicei, nu va crea așa-numitele celule de ecran, ca în procesul obișnuit de imprimare offset, ci utilizează puncte răspândite statistic Este „modulată în frecvență” Ecran de imprimare color și nuanțe de gri Un ecran celi poate fi umplut cu puncte colorate sau negre În funcție de densitatea și compoziția sa, rezultatul este fie nuanțe de gri, fie un anumit ton de culoare Cu o imprimare alb-negru, de exemplu, ecranul celi ar putea consta dintr-o matrice cu de ori puncte negre imprimate Din aceasta putem realiza de nuante de la alb (celi gol) la negru (celi umpluti) Într-o imprimare profesională de producție de cele mai multe ori se folosesc culori: Cyan, magenta, galben și negru, CMYK dacă este prescurtat Acestea sunt, de asemenea, utilizate în mod obișnuit în imprimantele cu jet de cerneală obișnuite După cum se arată în această captură de ecran, diferitele setări de rezoluție pot fi definite în meniul de setări al aproape orice cameră digitală Dacă se știe ce dimensiune va fi imprimată fotografia, se poate face o alegere exactă: (lățimea de imprimare în centimetri / , ) x dpi rezultat = lățimea necesară a imaginii în pixeli Înălțimea este o consecință a raportului de aspect exact și nu trebuie calculată separat Sincer, rareori se va întâlni dimensiunea exactă a imaginii ca aceasta și, astfel, mai degrabă va dobândi dimensiunile în care materialul de imagine disponibil poate fi imprimat (lățime în pixeli / dpi achiziționați) x , = lățime imprimabilă în centimetri (înălțime în pixeli / dpi achiziționați) x , = înălțime imprimabilă în centimetri și expunerea În sfârșit, câteva considerații atunci când fotografiați: pixelii nu se bazează întotdeauna pe informațiile reale ale hardware-ului Unele camere promit rezoluții înalte prin adăugarea de pixeli calculați Acest proces se numește „interpolare” Deoarece această metodă se bazează pe aproximare Compendiu pentru fotografie digitală www eckorg Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie o anumită nuanță de focalizare și culori plictisitoare se vor strecura adesea Astfel rezoluția interpolată poate fi ignorată și ar trebui folosiți numai pixelii disponibili optic Același lucru este valabil și pentru utilizarea așa-numitului zoom digital În loc să mărească o scenă de imagine cu un obiectiv puternic, funcționalitatea de zoom digital o va arunca în aer cu pixeli calculați Consecințele sunt imagini nefocalizate și contrast redus și în acest caz De fapt, nu există niciun motiv să vă faceți griji cu privire la insuficiența pixelilor optici realizabili în zilele noastre Între timp aproape fiecare cameră digitală vine cu cel puțin megapixeli, până la megapixeli sunt standard, camerele pre-mium consumer captează imaginile cu până la megapixeli și cu siguranță există soluții care pot depăși și megapixeli Reguli similare se aplică pentru imprimarea imaginilor digitale la magazinul local de camere foto ca și pentru imprimanta de termosubliminare menționată mai sus, deoarece se adoptă un proces de ieșire, care poate controla culoarea pentru fiecare pixel în parte și nu este necesară rasterizarea O rezoluție a imaginii de dpi este suficientă ca rezoluție a imaginii Majoritatea dealerilor de fotografii sau a serviciilor de imprimare online vor declara necesarul rezoluție pentru dimensiunea dorită a imaginii, mai ales în dimensiuni absolute de pixeli, deoarece aceasta se potrivește cu informațiile provenite de la camera digitală Pentru o imprimare de x inchi ( x cm) se recomandă o rezoluție de x pixeli Legături www agfanet com/de/cafe/photocourse/beginner/cont index php ?lesson id= &page id= www agfanet com/de/cafe/photocourse/digicourse/lesson /cont chapter php www dpreview com/learn/?/Glossary/Digital lmaging/Resolution htm Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie La fotografierea unei fotografii digitale nu iau parte doar sistemul de lentile și cipurile, ci vor fi efectuate numeroase calcule, până când imaginea este efectiv creată: Lumina captată de senzor ca tensiune va fi transformată într-un semnal digital, temperatura de culoare va fi aplicată conform setărilor meniului și imaginea va fi convertită într-un format de imagine precum JPEG (vezi și ) Multe camere digitale oferă pentru imaginea va fi clarificată și în acest fel alegeți între diferite Claritate Gradul de postproducție internă poate fi setat prin meniul din cameră determinat printr-un meniu, dar în cele mai multe cazuri doar ca o alegere destul de grosieră între cele trei setări „soft”, „normal” sau „hard” Clarificarea electronică nu are nimic în comun cu focalizarea unei imagini O imagine ondulată din cauza unui timp lung de expunere nu va deveni clară din cauza asta De fapt, este su- Ilustrația arată trei versiuni diferite ale setărilor de claritate, create din aceleași camere Setarea „soft” este afișată în stânga, „normal” în mijloc, iar rezultatele setării „hard” sunt afișate pe dreapta pus pentru a compensa acest tip de defocalizare din motive tehnice, cauzate de interpolările de culori sau rezoluția de la cameră O tehnologie similară se aplică și la scanarea imaginilor Descrierea din meniul de setări spune foarte puțin despre rezultatele reale, deoarece claritatea aleasă depinde foarte mult de metodele de calcul ale producătorilor După cum se arată în captură de ecran, marginile pot fi accentuate prin metode foarte diferite Primul netratat Exemplul arată o tranziție relativ largă de la negru la alb, care creează o impresie nefocalizată În a doua captură de ecran zona este zdrobită, prin creșterea puternică a contrastelor luminos-întuneric - o metodă de ascuțire Există totuși riscul ca gradienții de culoare să se rupă Cu metoda „mascare neclară” (USM) vor fi luate în considerare doar secțiuni mici În cazuri extreme - după cum puteți vedea aici - ascuțirea va crea franjuri semnificative În special cu afișajele mărite, va enerva la fel de mult ca și nefocalizarea Fiecare producător își aplică propria definiție de „normal” sau „greu” Nici măcar setarea „soft” nu va fi omisă de la o ascuțire internă în timpul interpolării Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine Ib Engineering iMngpopwi Există avantajul clarității în cameră, deoarece algoritmul de clarificare este adaptat la „funcționalitatea de transfer de contrast” a camerei Acest lucru funcționează de fapt mai bine decât, de exemplu, algoritmii Photoshop În multe cazuri, poate fi recomandată o ascuțire ușoară și precaută de la cameră Mulți fotografi aleg în mod intenționat o setare mai moale, deoarece clarificarea electronică poate fi efectuată la fel de bine într-o aplicație de editare a imaginilor Gradul de claritate prin filtrul USM poate fi adaptat exact imaginii individuale, deoarece impactul filtrului trebuie adaptat exact la rezoluția imaginii, procesul de imprimare și dimensiunile imprimării ulterioare Pe lângă filtrele simple care fac parte din echipamentul standard al aplicațiilor de editare a imaginilor în care utilizatorul poate regla manual parametrii USM, există și câteva filtre de la terți specializate pe procese de ascuțire a digitale, care pot efectua setările necesare prin automate sau semi- automat Sistemul de ascuțire automată ar putea, ca serviciu special, să includă și vignetare cu lentile cu unghi larg, precum și creșterea zgomotului cu setări ISO ridicate Dar cele mai multe camere digitale mici, de exemplu, vor aplica o claritate mai puternică, pentru a compensa deficiențele lentilei și rezoluția scăzută În caz contrar, depinde de fotograf dacă are încredere mai degrabă în software-ul din camera foto decât în manipularea vizuală Cel puțin zgomotul crescut în imagini ar putea fi prevenit prin ascuțirea manuală cu câteva trucuri, dar procesarea internă îl va scrie în fotografii ireversibil Compendiu pentru fotografii digitale www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie Lhrtng paperi Termenul „spațiu de culoare” este ocupat de sensuri multiple și astfel duce la o oarecare confuzie Culorile pot fi descrise în diferite matematici! și modele fizice tridimensionale Astfel termenul „spațiu de culoare” „Modelele de culoare” Lab, RGB, CMYK fac parte din aceste scalari Valorile RGB sau CMYK de la un anumit dispozitiv precum o cameră sau un monitor pot fi vizualizate în cadrul prezentării Lab, motiv pentru care este ocupat și cu termenul de „spațiu de culoare dispozitiv” Acest lucru este valabil și pentru spațiile de lucru idealizate, cum ar fi eciRGB sau ISO-Coated (CMYK) Camerele digitale, monitoarele și scanerul folosesc modelul de culoare aditiv pentru afișarea nuanțelor individuale de culoare, în care cele trei culori primare roșu, verde și albastru creează combinația de culori diferite Cu luminozitate maximă aceste trei culori RGB produc alb în această combinație, negru în contra, dacă nici una dintre cele trei culori nu este vizibilă Modelul RGB este echivalent cu viziunea noastră, deoarece în ochiul nostru aceste trei culori primare sunt recepționate de fotoreceptorii responsabili pentru impresia de culoare și creierul nostru combină această impresie de culoare amestecând aceste semne Modelul subtractiv de culoare presupune lumină albă, din care culorile cyan, magenta și galben vor fi retrase ca parte spectrală În acest fel, cyanul retrage roșul din lumină, magenta verdele și galbenul albastrul Toate materialele tipărite - indiferent dacă au fost create cu o imprimantă cu jet de cerneală sau într-o fabrică de tipărire - trebuie să utilizeze acest model Cu ei combinarea tuturor culorile nu vor avea ca rezultat alb, ci negru - dacă culoarea este absentă, hârtia poate fi descrisă ca fiind albă RGB și CMY sunt strâns legate între ele Dacă două culori primare dintr-un model sunt combinate, se generează o culoare primară din celălalt sistem : roșu și albastru vor apărea magenta, roșu și verde vor apărea galben și combinația de verde și albastru va apărea cyan În teorie, conversia de la modelul de culoare la celălalt ar părea destul de simplă Într-un model de culoare complet, toate culorile din sistemul aditiv RGB pot fi convertite în CMY - și invers Cele două grafice fac acest lucru destul de clar : Dacă sunt afișate în modelul de culoare HSB, care descrie culorile ca nuanțe de culoare, luminozitate și valori de saturație, culorile primare ale RGB și CMY sunt exact opuse una față de cealaltă Roșu este opusul cyanului, galbenul este opusul albastrului și verdele este opusul magenta Dacă rotiți roata de culoare cu de grade, culorile vor fi mutate în poziția anterioară a opusului lor Cyan este acum situat în poziția roșu, galben pe Compendiu pentru fotografia digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie poziția albastrului și așa mai departe Sincer, în practică, nu este atât de simplu Una dintre problemele cu modelul de culoare CMY se bazează pe situația în care se află acoperirea completă a culorilor a celor trei culori primare care ar trebui să devină negru, dar acest negru nu va fi realizat în acest fel Deoarece cernelurile de imprimare nu pot fi fabricate suficient de pure, se formează un amestec de un maro-verde murdar Pentru a imprima efectiv negru, trebuie adăugat ca o a patra culoare (K pentru negru-K, Key sau K-ontrast) Pentru calcularea acestui contingent negru sunt disponibile două metode diferite: Cu UCR - în conformitate cu eliminarea culorii care dețin aceleași trei culori de imprimare în același grad și astfel vor crea nuanțe de gri ca rezultat al compoziției, vor fi înlocuite cu a patra culoare negru Gradul acestor nuanțe de gri, care sunt descrise printr-o curbă de gradient, poate fi ajustat într-o aplicație specializată pe acest tip de separare Înlocuirea componentei gri (GCR), pe de altă parte, reduce toate culorile într-un anumit grad și le reconstruiește adăugând a patra culoare negru La fel ca și înlocuirea componentei gri este descrisă de curba gradientului într-o aplicație de separare Deoarece nu există nicio modalitate de a teli dintr-o imagine CMYK, cum a fost construită, o recalculare la modul RGB nu este posibilă într-un mod exact În plus, la conversia de la RGB la CMYK, se aplică un alt factor în timpul calculului, care descrie așa-numitul câștig de puncte Hârtia foarte absorbantă - așa cum este cazul ziarelor de exemplu - cernelurile se vor zgudui și vor crea puncte de imprimare mai mari, care vor influența culoarea corectă teoretic, respectiv valoarea luminozității Acest factor nu poate fi recunoscut nici în fișierul CMYK la un moment ulterior și astfel agravează reconversia la RGB În practică, aceste două modele individuale de culoare prezintă o gamă diferită de culori Cu alte cuvinte, camera digitală sau monitorul computerului cu display RGB pot afișa numeroase culori care nu pot fi produse pe o imprimantă CMYK Acele culori care depășesc capacitățile de reproducere ale unei imprimante CMYK trebuie să fie convertite în cele reproductibile prin CMYK Un exemplu destul de bun sunt tonurile verzi foarte saturate sau chiar tonurile portocalii puternice Conversia corespunzătoare este foarte complexă și oferă câteva metode de rezoluție De exemplu, culoarea maximă fezabilă a spațiului de culoare de destinație CMYK poate fi utilizată ca înlocuitor pentru nuanța care nu poate fi imprimată (redarea colorimetriei) Alternativ, întregul spațiu de culoare RGB va fi comprimat puternic, pentru a se potrivi înapoi în spațiul de culoare de destinație a tuturor elementelor care nu pot fi imprimate (intenția de redare perceptivă) Sistemul de management al culorilor va ajuta la conversie Acestea constau Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering LMngpo|»rt printre altele de așa-numitele „profile ICC”, designul lor a fost definit de Consorțiul Internațional de Culoare Profilurile ICC descriu comportamentul diferit al culorii față de curba de referință a oricărui dispozitiv Pot fi definite profiluri pentru dispozitivele de intrare, precum și de ieșire, în timp ce fotografii au un interes deosebit pentru profilurile pentru camere digitale și scanere Majoritatea camerelor digitale vor funcționa în spațiul de culoare sRGB, care conține deja o mare parte din culorile vizibile - și, sincer, este încă mai mare decât spațiul de culoare RGB pe care îl vor afișa majoritatea monitorului Cum va arăta definiția exactă sRGB pentru camerele respective, este încă secretul producătorului, deoarece chiar și cu sRGB „standard” apar diferențe semnificative Astfel, se recomandă crearea unui profil individual pentru camera respectivă (vezi și ) Sistemul de management al culorii va „ști” apoi ce spațiu de culoare poate fi capturat de cameră Fotografiile create cu acest profil vor trebui acum convertite într-un spațiu de culoare de ieșire pentru scopuri de ieșire Asociații precum BVDM german, FOGRA și UGRA pun la dispoziție profiluri de culoare pentru anumite procese de imprimare, care sunt în continuă dezvoltare - printre acestea, profilele ICC ISOcoated ICC și ISOuncoated lCC pentru imprimări offset pe hârtie cretată și necretate Este important pentru fotograf că va putea doar să afișeze CMYK pe monitorul său într-un mod limitat Sistemul DVSplus a fost dezvoltat din acest motiv, care constă din profile ICC și printuri de referință Întregul scop al acestei tehnologii este de a oferi fotografului un afișaj pe monitorul său pentru datele sale RGB, care este limitat la culorile imprimabile într-un proces offset Sunt profile RGB care vor permite practic un afișaj CMYK securizat - ca dovadă pe monitor Sunt recunoscuți în special cu culori foarte saturate în imagine Acest lucru ar putea duce la certuri între fotograf și client, deoarece acestea pot fi văzute pe monitor în culori strălucitoare, dar nu vor fi recunoscute pe rezultatul de imprimare succesivă Cu alte cuvinte: Cu DVSplus imaginea poate fi redusă la acele culori pe care orice imprimantă le poate pune pe hârtie Astfel, profilele pot fi folosite pentru separarea CMYK O compresie controlată a spațiului de culoare va fi efectuată la aplicarea profilului DVSplus, care se va potrivi spațiului de culoare Rgb al imaginii capturate digital la spațiul de culoare Offset semnificativ mai mic Legături www fogra org/ www ugra ch/www bvdm-online de/ Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Imagistica este profesia noastră Testele camerelor digitale Testăm camere digitale și scanere pentru reviste precum German Color Foto și c't din Între timp, numeroși producători folosesc serviciile noastre pentru a testa prototipuri ale camerelor lor De asemenea, oferim consultanță, precum și standuri de testare complete, inclusiv diagrame de testare, iluminatoare și software de evaluare Antrenamente Puteți profita de experiența noastră în testarea camerei și procesarea practică a imaginilor prin cursurile pe care le oferim Oferim o gamă largă de cursuri de la elementele de bază ale procesării imaginii până la utilizarea unei camere digitale ca luminometru Îmbunătățirea imaginii în scopuri de internet și aspectele de gestionare a culorilor fac, de asemenea, parte din program Digitalizare Digitalizăm printuri, diapozitive, negative, cărți vechi și documente de istorie Dacă doriți să faceți acest lucru singur, vă oferim consultanță și vă ajutăm să evitați greșelile costisitoare pe care le-am făcut în trecut Avem multă experiență în manipularea originilor rare și fragile în combinație cu performanțe optimizate Digitalizare în masă a diapozitivelor de mm Image Engineering oferă o soluție rentabilă de mare viteză pentru digitalizarea diapozitivelor Un proiector de diapozitive este modificat în acest scop, astfel încât diapozitivul să fie difuz și uniform iluminat O cameră digitală SLR, care este echipată cu un obiectiv macro bun, privește din față în proiector și fotografiază diapozitivul Interesat? Uită-te la site-ul nostru ImageEngineering Augustinuustr d Frechen Germania Telefon ( ) Fax ( ) www image-engineering deinfo@image-engineering de Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie Lhrtng paperi Licht im Gebirge Verhangenes Wettei Gluhlampon Kerzenlicht Imaginile fotografiate cu camere digitale pot avea diferențe puternice de culoare în funcție de momentul zilei La amiază, lumina soarelui constă din porțiuni mai mici galbene și roșii, dar se află în intervalul albastru-verzui Seara deși va prevala spectrul roșu Același lucru este valabil și atunci când capturați sub becuri portocalii sau tuburi de lumină fluorescente albăstrui - se va vedea o culoare clar vizibilă Pentru a preveni colorarea nenaturală, camera trebuie ajustată prin balansul de alb la lumina corespunzătoare În fotografia analogică s-au folosit astfel de filme, pe care emulsia chimică ar reacționa mai puternic sau mai slab la părți ale spectrului Metoda este susținută de utilizarea filtrelor de conversie Aceste pârghii colorate pentru lentile ar fi adaptate componentele nedorite, lăsând să treacă în special culorile complementare În fotografia digitală, poate fi utilizat fie balansul de alb automat, fie setările manuale ale balansului de alb prin setările de meniu, fie imaginile vor fi editate ulterior pe computer Compoziția spectrală a luminii este definită de așa-numita temperatură de culoare, măsurată în Kelvin Astfel, se presupune un model teoretic al unui corp negru ideal, un balIs negru cu o gaură în el Pur și simplu înghite toată lumina incidentă, dar va emite lumină strălucitoare de la roșu la alb în funcție de încălzirea prin orificiu Soarele răsărit se compilează astfel cu aproximativ grade Kelvin, un cer albastru senin se compilează cu Ochiul nu va recunoaște acest tip de fluctuații, deoarece creierul le va compensa parțial Prin urmare, camera trebuie ajustată la el prin balansul de alb Prin urmare, o foaie goală de hârtie ar trebui să apară albă în orice situație, indiferent când și unde a fost fotografiată Aproape toate camerele digitale oferă, pe lângă balansul de alb, presetări automate predeterminate din care să aleagă, cum ar fi „lumina de zi” sau „tungsten” Desigur, vor oferi doar valori aproximative, temperatura reală a culorii nu va fi captată Chiar dacă prin aceasta se pot obține rezultate acceptabile, metoda își va găsi limitele în situații de lumină mixtă Acest lucru va avea întotdeauna ca rezultat o turnare de culoare Balanța de alb cea mai exactă poate fi obținută numai printr-o setare manuală la temperatura de culoare corespunzătoare, atâta timp cât această funcționalitate este disponibilă este camera O foaie de hârtie albă sau un card gri poate servi drept referință - conform camerei Singurul lucru important in ceea ce priveste camera este sa nu ai o turnare de culoare pe ea, valoarea de luminanta a acesteia nu este importanta Nuanțe complete de culoare Compendiu pentru fotografie digitală www eci org grade Kelvin Kelvin Nebel Kelvin Kelvin Kelvin Kelvin Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie LMng paperi se vor aranja la aceste valori neutre Dacă balansul de alb nu a fost efectuat corect în timpul capturii, dar discrepanțele de culoare nu sunt prea mari, atunci poate fi corectat în cadrul unei editări a imaginii aplicare fara probleme Pentru datele brute, care sunt salvate nemodificate de software-ul camerei pe un mediu de stocare, aceasta este de fapt procedura standard Compendiu pentru fotografii digitale pean Culoare Inir www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie Lhrtng paperi Memorie în cameră Există o grămadă de tipuri diferite de carduri de memorie, care au evoluat în jurul fotografiei digitale Doar câteva, deși, au un sens în fotografia profesională acum În general, fotograful nu ar trebui să cumpere un singur card mare, ci mai degrabă câteva carduri cu capacitate medie de stocare pentru a minimiza riscul de pierdere a datelor cu un card rupt Dacă un card ar indica o eroare în timpul fotografierii, pur și simplu puneți-l deoparte în siguranță, în primul rând În multe cazuri, datele pot fi restaurate cu un software de „Recuperare”, (de exemplu, JPEGdump) Bliț compact Cardul de memorie potrivit pentru scopuri profesionale este cardul CompactFlash, nu înseamnă IBM Microdrive Sunt mecanic până la fragile și ar trebui folosite în fotografia profesională Aceste carduri au capacități de până la GB între timp Carduri SD O alternativă oferită în unele camere este cardul SD Este destul de robust și poate obține capacități de până la GB Are, de asemenea, o protecție mecanică la scriere Toate celelalte carduri de memorie, cum ar fi MemoryStick, Multimedia-Card, XD Picture Card sau SmartMedia, sunt lipsite de sens pentru fotografia profesională Memorie pentru transfer și stocare arhivă Furnizorii de servicii în procesul de producție sunt pregătiți pentru diferite tehnologii de transfer Pe lângă transferul electronic prin ISDN (vezi și „Tehnologia de transfer ”), CD-R-ul a fost stabilit ca un standard lowcost pentru transferul offline de cantități mari de date CD Prin urmare, transferul de imagini mari și fișiere de aspect are loc prin intermediul CompactDisc-urilor care pot fi scrise o singură dată (CD-R) și reinscriptibile (CD-RW) Sunt destul de robuste, deoarece se înțeleg bine fără piese mecanice în interior Și dacă învelișul chimic nu va fi deteriorat de căldură, lumină UV sau solvent, CD-R poate dura până la de ani, CD-RW va dura până la un an dacă este folosit în mod regulat Este de obicei salvat în format de date ISO , o normă acceptată de fiecare sistem de operare Un CD încape până la mb Compendiu pentru fotografia digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering iMngpopwi DVD Digital-Versatile-Disc poate salva astfel până la , GB cu un singur strat de date (DVD categoria ) Este scris în mod obișnuit în formatul de disc universal Alte formate precum ISO sunt teoretic posibile, dar nu pot fi citite de dispozitivele de citire Dar cel mai popular dezavantaj sunt standardele DVD concurente Standardele minus care pot fi scrise o singură dată (DVD-R) sau reinscriptibile (DVD-RW) urmează standardele oficiale DVD-consor-tium, DVD+R și DVD+RW sunt specifice furnizorului Așadar, atunci când cumpărați, acordați atenție ca blank-ul să fie compatibil cu DVD-burner-ul și ca unitatea DVD-ului imprimantei să fie compatibilă cu standardul corespunzător Acele unități care sunt compatibile cu ambele tipuri ar trebui să fie preferate Vechiul DVD-Ram standard a avut un început dificil Blank-urile de acest fel ar putea fi rescrise mai des decât rudele sale, dar nu este nevoie de software în comparație cu CD-urile și DVD-urile obișnuite pentru a le distruge Puteți pur și simplu să trageți fișierele pe unitate în Windows Explorer Un DVD-Ram oferă, de asemenea, cea mai înaltă securitate a datelor disponibilă Dezvoltarea nu se va termina mult timp Pe lângă DVD-urile deja disponibile Double Layer cu , gigaocteți, sunt deja anunțate așa-numitele Blue Ray-Discs, care vor avea capacități și mai mari Aceștia vor putea salva până la de gigaocteți pe aceleași dimensiuni ca și CD-ul sau DVD-ul Legături ro Wikipedia org/wiki/CD-R www informatik hu-berlin de/~hstamm/mo html Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering LMngpo|»rt Praful și puful sunt inamicul fotografiei digitale Opririle AH au fost trase împotriva teasers-urilor enervante la mărirea filmului: aer comprimat și aparate antistatice asociate cu un set de mănuși speciale și un tratament special exigent al diapozitivelor sensibile, negative sau imprimeuri Atunci când scanați nu numai originalul, ci și placa de sticlă trebuie să rămână fără praf și amprente în orice moment, pentru a nu vă degrada la un retușator cu demachiere laborioasă Dar chiar și în cameră praful va ridica praful Curățarea senzorului Odinioară era folia pe care se depunea praful și puful și apoi era pur și simplu înlocuit, senzorul devine un captator permanent de praf - mai ales dacă toate ușile sunt deschise pentru praf după schimbarea lentilelor în mod repetat În plus față de particulele mici din aer, care trebuie îndepărtate la fel de bine prin metodele clasice de curățare, la fel ca și de la camera analogică (se recomandă un simplu burduf, dar cea mai ieftină metodă este o cauțiune cluster, dar fără talc), cele mai mici microparticule se vor lipi la senzor din cauza umidității aerului și a unui suflu de lubrifiant Astfel, o simplă explozie nu va mai face treaba Utilizarea Q-tips este de fapt interzisă, deoarece există pericolul ca fibrele mici să se blocheze și să afecteze mecanica Nu trebuie folosite nici cârpe de curățat pentru ochelari tratate chimic - nici pentru lentile și nici pentru LCD, deoarece stratul lentilelor și respectiv afișajul se pot zgâria Există, de asemenea, un dezafat puternic să nu folosiți nici aerul conservat, deoarece unii fotografi au subestimat problema temperaturii și a gazelor cu efect de seră Există unele zvonuri că lentilele ar trebui schimbate doar cu camera oprită, pentru a nu „expune” senzorul atunci când este „încărcat”, ceea ce atrage particulele mai repede și pentru serii de fotografiere rapide pentru a încărca senzorul cu energie statică - teorii fara dovezi Eclipse este un lichid, iar Sensor Schwab sunt cârpe speciale de curățare de la Photographie Solutions din SUA, care sunt proiectate după dimensiune în mod specific senzorului (de ex pentru Fuji S și S , Kodak DCS, Nikon D , Canon EOS D) și recomandate de Kodak, Leica și Fuji pentru curățarea camerelor lor Laveta de curățare ar trebui personalizată la dimensiunea senzorilor și folosită de fapt o singură dată din fiecare parte Lichidul este un metanol de înaltă puritate (utilizat numai în încăperi cu aerisire constantă) care, de asemenea, se evaporă complet fără reziduuri, în timp ce cârpa de curățare este produsă și sigilată în camera curată și nu se va zgâria sau nu se va zgâria O fotografie de probă este obligatorie după curățare: atașați o lentilă, comutați autofocusul Compendiu pentru fotografie digitală орляя colsi Ішііэ ііѵі' www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie dezactivați și setați diafragma la sau în timp ce fotografiați o bucată albă de carton (de preferință cu o supraexpunere cu f-stop) Rezultatul poate arăta în continuare câteva resturi delicate de particule de praf atunci când măriți aplicația de editare a imaginilor, care nu vor deveni niciodată vizibile într-o fotografie reală Fotograful ambițios nu ar trebui să ducă curățarea la extreme din cauza particulelor de praf de dimensiuni micro: pașii de mărire a aplicațiilor de editare a imaginilor au sporit cerințele multor fotografi Chiar dacă senzorul este acoperit de un filtru anti-aliasing din sticlă sau de sticlă optică și procesul de curățare este aproape același cu curățarea unei lentile, curățarea senzorului poate deveni o provocare motorie fină Dacă preferați să nu fiți expus pericolului de a deteriora suprafața filtrului, diapozitivul felinarului sau oglinda făcând o mișcare greșită sau folosind un dispozitiv de curățare greșit, puteți apela în continuare la departamentul de service obișnuit al producătorului Aproape întotdeauna cerul albastru este cel care scoate la iveală micul secret murdar Praful și puful de pe senzor afectează imaginea Nivelul ridicat de zoom va arăta artefactele, cauzate de praf și fuzz de pe senzor Compendiu pentru fotografie digitală pean Color Init www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie Lhrtng paperi Agitați, senzor Olympus oferă o reducere activă a prafului cu E- printr-un așa-numit filtru Supersonic Wave, care este atașat în fața CCD și se asigură că praful și particulele de murdărie vor fi îndepărtate și prinse în mod durabil de o folie special acoperită De fiecare dată când camera este pornită, această funcționalitate începe să funcționeze fără zgomot sau vibrații și elimină orice particule de praf și murdărie cel puțin la fel de eficient ca orice burduf dar mai blând și de încredere Serviciul este recomandat pentru particule fixe și schimbarea regulată a foliei de captare a prafului Filtrul de unde supersonice este asamblat! în fața CCD-ului Undele ultrasonice produse de acesta sunt atât de rapide și eficiente încât praful acumulat și alte particule de murdărie vor cădea și se vor lipi de o folie special acoperită Această funcție are loc de fiecare dată când camera este pornită, dar poate fi activată și manual Imagine: Olympus În lumina strălucitoare a soarelui fierbinte al deșertului Pixel deteriorat permanent poate apărea dacă camera este îndreptată pentru o lungă perioadă de timp către o sursă de lumină extremă cu Aperture complet deschisă Acest lucru nu se va întâmpla cu un SLR digital, dar compactul digital păstrează deschiderea deschisă pentru a „alimenta” afișajul cu o previzualizare Live Dar nu este nevoie să începeți să obțineți „ficat de pui” în timpul următorului apus: atâta timp cât camera de pe un trepied nu este îndreptată timp de câteva minute spre soarele strălucitor de amiază, apusul poate fi filmat plin de bucurie în toate fazele f ί În ceață, vânt și vreme Camera digitală poate fi protejată de Teamă de erori de pixeli Acestea pot apărea cu camerele digitale și camerele video de consum, dacă sunt direcționate către o sursă de lumină strălucitoare timp de câteva minute Un apus de soare nu va dăuna niciun pixel de pe un senzor sensibil Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine Ib Engineering iMngpopwi ploaie, zăpadă sau stropi de apă cu o pungă de plastic (Sfat: sacul de răcire de la departamentul de produse congelate din supermarket) cu deschidere pentru obiectiv, deoarece electronicele din interiorul camerei sunt mai mult decât sensibile la umiditate O cutie de proiectare personalizată este mai sigură în orice caz Odată ce te întorci în casa ta încălzită, camera trebuie să fie uscată cu o bucată de cârpă moale și uscată Pentru aparatele foto SLR digitale și compacte cu filet de filtru, un filtru UV este protecția perfectă pentru obiectiv, la fel ca și camera analogică Nu este o veste mare că nisipul și apa sărată dăunează corpului și, de altfel, este valabil atât pentru camerele analogice, cât și pentru cele digitale Dacă camera digitală ar fi fost expusă la condiții meteorologice nefavorabile sau la o dimineață lungă cu ceață, opriți camera și scoateți bateriile și cardul de memorie pentru a o usca la aer timp de cel puțin de ore Pe drum în condiții geroase Sincer, nu doar căldura mare și umiditatea ridicată ajung la camera digitală - în timp ce ecranul LCD începe să încetinească la temperaturi scăzute, camera poate chiar să interzică serviciul în scurt timp în timpul temperaturilor geroase Dacă devine cu adevărat înghețat pentru o perioadă permanentă de timp, doar o cameră pur mecanică va funcționa, este service fiabil Dacă călătoriți cu mașina cu camera dvs , pur și simplu acordați geanta foto un loc în interiorul mașinii, în loc să o păstrați în portbagajul rece Temperaturile scăzute vor ajunge și la baterii, iar consecințele pot varia de la o ușoară interferență a puterii până la o pierdere completă a puterii Bateria de rezervă ar fi bine să petreacă ceva timp într-un mic recipient, fie o jachetă, fie buzunarul pantalonilor Pentru ca degetele să rămână flexibile chiar și la temperaturi foarte scăzute, un pachet de gel în buzunarul hainei este însoțitorul perfect într-o zi rece Conține o placă mică de metal, care activează pachetul de gel dacă este pliat și îi dezlănțuie căldura Dar numai după ce nu mai este suficient de cald pentru degete, poate fi depozitat în geanta aparatului foto Camerele digitale, bateriile și bateriile reîncărcabile nu trebuie expuse la temperaturi de peste de grade Celsius pentru o perioadă lungă de timp Călătoria cu avionul Întrebarea tipică dacă călătoriți cu avionul: Există vreo șansă ca camera digitală să se deterioreze atunci când este efectuată cu raze X în timpul controlului de securitate pe aeroport Detectorul de metale va deteriora sau va șterge datele mele de pe cardul de memorie? Dar asta nu prezintă niciun pericol Chiar dacă teoretic este posibil să ștergi o poziție de stocare prin radiații ionizante puternice, dar puterea adecvată pentru a face acest lucru este cu mult mai mare decât puterea aparatelor cu raze X în timpul verificării de securitate Cu toate acestea, dacă simțiți că aparatele cu raze X în timpul controlului de securitate nu sunt la zi atunci când călătoriți Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie e mai distanta! zone, pur și simplu scoateți cardul de memorie și verificați-l manual Dacă călătoriți cu un SLR digital și doriți să luați setul de curățare descris mai sus, veți fi zguduit Lichidul de curățare este foarte inflamabil și nu trebuie să urce în avion Despre carduri de memorie Contactele expuse de pe cardul de memorie, cum ar fi smart media, sunt călcâiul lor Ahile: sunt vulnerabile la coroziune și poluare Frecarea cu o cârpă obișnuită poate duce la încărcare statică Prin ce tensiune va ajunge în interiorul cardului și fibrele se pot dizolva din cârpă CompactFlash și MemorySticks nu au contacte expuse Ghidurile de utilizare ale cardurilor de memorie cu contacte expuse au trimis avertismente explicite de „amprentă” Acestea trebuie manipulate numai de părțile din plastic și din această cauză oferă mai multă securitate a datelor Teoretic, modulele CompactFlash și SD, precum și Memory Stick-urile sunt din ce în ce mai rezistente la erorile de biți decât cardurile SmartMedia datorită corecției încorporate a erorilor înainte Microdrive-urile sunt destul de populare datorită capacității extrem de mari și prețului relativ scăzut Sunt adevărate hard disk-uri mici, deși cu un mecanic și vulnerabile la zdrobiri În favoarea securității, acestea ar trebui să rămână mai degrabă în interiorul camerei și ar trebui să fie citite prin USB- sau interfață firewire Sursa de aprovizionare Lichidul de curățare Eclipse de la Photographie Solutions și Sensor Schwabs, care sunt recomandate de mulți producători de aparate foto și în numeroase forumuri de fotografie, pot fi achiziționate de la orice specialist în accesorii foto Linkuri: Curățarea senzorului de raport de teren: http://nikondigital org/articles/ccd cleaning htmhttp://www bythom com/cleaning htm http://www photo net/equipment/digital/sensorcleaning/ Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie Există astfel de imagini care se explică de la sine Astfel, nimănui nu va fi greu să atribuie o imagine a turnurilor gemene în flăcări din septembrie Experiența noastră ne spune, când a fost făcută fotografia , ce arată și unde a fost făcută Acestea sunt informațiile esențiale despre o imagine Dar cine își amintește de fapt data exactă a nemezei titanului ( aprilie ) sau tragerea zeppelinului „Hindenburg” ( mai ) Vizualizatorul neinformat probabil că nici măcar nu poate recunoaște ce arată de fapt aceste imagini Acesta este motivul pentru care este atât de important să adăugați o mulțime de informații - așa-numitele metadate - care permit interpretarea și clasificarea Există două standarde: Exif și IPTC, care se aplică la descrierea imaginilor și sunt acceptate de majoritatea producătorilor de camere și software Datele de la ambele standarde vor fi salvate direct în datele de imagine și, prin urmare, nu se vor pierde accidental Deoarece majoritatea bazelor de date de imagini acceptă și aceste standarde, imaginile pot fi importate automat în numeroase baze de date și astfel vor fi găsite printr-o interogare În plus, există încă un standard, care se bazează pe limbajul de programare XML cu numele „Dublin Core”, de fapt, salvează informațiile despre imagine în fișiere XML suplimentare, care se pot pierde în timpul transferului imaginilor De aceea, acest standard joacă doar un rol demn de remarcat în zona arhivelor de istorie (Format de fișier imagine interschimbabil pentru camerele foto digitale stili, www exif org) Acest standard este responsabil de „metadatele tehnice” Acesta specifică modul în care informațiile tehnice vor fi salvate în imagine O parte din aceste informații sunt data, ora, corectarea expunerii, balansul de alb, o listă a tuturor etichetelor EXIF disponibile poate fi găsită la momentul publicării la http://www awaresystems be/imaging/tiff /tifftags/privateifd/ exif html și merge până la datele de poziționare GPS , dacă camera are un receptor GPS sau posibilitatea de a vă conecta la unul Ce date vor fi introduse în antetul Exif, depind de camera respectivă respectiv de producător Câmpurile specifice producătorului pot fi citite doar de software către cameră Datele Exif sunt dedicate înregistrării condițiilor tehnice de captare Astfel, ele nu pot fi editate formal Un programator nu va avea dificultăți să-l schimbe, motiv pentru care nu pot fi folosiți ca o protecție a drepturilor de autor sau a modificărilor În cazul unei probleme tehnice a camerei sau al atribuirii unei imagini, Exif Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering LMngpo|»rt datele se pot adăuga adesea la o soluție De aceea este important ca aplicația de editare a imaginii să salveze datele Exif, mai degrabă decât să le elimine atunci când salvează imaginea (Consiliul Internațional de Presă și Telecomunicații) Informațiile IPTC sunt toate despre așa-numitele metadate de descriere Ceea ce înseamnă că datele IPTC vor descrie unde a fost făcută imaginea și de către cine și respectiv cine deține drepturile de imagine, pe lângă conținutul imaginii Aceste date nu vor fi adăugate automat, ci mai degrabă trebuie introduse fie de fotograf, fie de altă persoană Unele vizualizatoare de imagini ale producătorilor de camere și, de asemenea, „scriitoare IPTC” speciale permit introducerea în loturi semiautomate a câmpurilor IPTC pentru o serie de imagini Photoshop acceptă majoritatea fișierelor IPTC prin intermediul informațiilor despre fișierul articolului de meniu și permite editarea câmpurilor IPTC, la care nu toate câmpurile sunt disponibile în orice moment Vă rugăm să vă puneți întotdeauna în poziția persoanei care vă vede imaginile, atunci când intrați în câmpuri Ce întrebări va pune, Răspunsurile la aceste întrebări aparțin câmpurilor corespunzătoare Jurnalistul foto trebuie să introducă în orice caz următoarele informații: Fotograf: Cine a făcut poza? Credit: Cine va primi taxa? Data: Când a fost făcută fotografia? Legendă: Descrierea imaginii, cine este fotografiat: Numele și numele de familie, vârsta, funcția, evenimentul care a fost fotografiat, o descriere detaliată a unui obiect Oraș: În ce oraș a fost făcută fotografia Țara: În țară a fost făcută fotografia Note/instrucțiuni speciale: există vreo problemă cu drepturile personale ale persoanelor afișate, cineva va trebui să fie privit Există daims speciale? Dar, de asemenea: Există specialități tehnice la fotografia făcută (aparat foto digital, fotografia este low key intenționată sau cu o culoare sau limitări pentru publicare? Autor: Cine a realizat descrierea imaginii, cine poate fi întrebat în cazul întrebărilor? Sursa: introduceți aici adresa dvs de e-mail în cazul în care aveți întrebări suplimentare și dacă trimiteți pentru prima dată fotografiile dvs către clientul dvs sau o redacție Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie Dincolo de asta, există astfel de lucruri, care nu aparțin niciunui câmp IPTC Informațiile despre contul dvs bancar nu sunt de interes pentru exemplu Nu pentru că nu ar trebui să fii plătit, ci mai degrabă pentru că, în cazul unei viitoare interogări de bază de date pentru imagini din orașul „Berlin”, imaginea ta va apărea doar pentru că contul tău bancar poate fi de la o bancă din Berlin Aceste date vor fi tratate ulterior Nu ar trebui să fie în fotografie Același lucru este valabil și pentru adresa dvs Singura dată când numele poate fi completat de oraș este dacă există șanse rezonabile pentru o confuzie, de exemplu Arthur Miller, Dallas Acordați atenție faptului că alții ar putea lucra la un alt sistem de calcul Ceea ce înseamnă că umlaut-urile și caracterele speciale (adică @, /, ©,,) trebuie evitate Un punct și o subliniere sunt potrivite pentru denumire Numele fișierelor nu trebuie să depășească de caractere, deoarece unele baze de date vor tăia pur și simplu caractere suplimentare Orice imagine ar trebui să aibă atașat sufixul de fișier corespunzător, de exemplu jpg pentru fișierele JPEG sau tif pentru fișierele Tiff și, prin urmare, nu contează dacă lucrați pe un Mac sau un PC În special sistemele Windows au nevoie de aceste terminații de fișiere obligatorii, pentru a identifica corect fișierul O discuție asupra listei de corespondență ECI a dus, de asemenea, la următoarele: Majoritatea utilizatorilor preferă nume care conțin data capturii Următoarele anexe vor fi atașate opțional ca prefix sau sufix: • Photographer initiais (Imagine portais!) • Cod post • Numărul variațiilor • anexe interne, care pot fi introduse ca date IPTC Aceste anexe sunt adesea utile, dacă clientul nu deține un software compatibil IPTC: fișiere Highres/Lowres, prima / a doua alegere, sursa imaginii, fără drepturi de autor / licențiat, O denumire după descrierea motivului a fost complet refuzată, deoarece nu se aplică pentru utilizare practică „Clientul îi spune designerului graphie - vă rugăm să descărcați imaginea „blair jpg” de la Photopool/ Photoweb/ photofinder ? Designerul graphie va căuta acest termen și va primi - rezultate ??? Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie LaserSoft Imagjntf Aceste tipuri de probleme trebuie prevenite printr-o denumire clar unică a fișierelor! (Mulțumesc lui Robert Dieth pentru rezumat) Browserul de fișiere Photoshop afișează fișiere EXIF și IPTC și, de asemenea, editează datele IPTC Compendiu pentru fotografia digitală Inițiativa europeană a culorilor www ecLorg Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie În timp ce majoritatea fotografilor digitali sunt destul de familiari cu formatele JPEG și TIFF, există un talent ascuns în camerele utilizate: posibilitatea de a salva imaginile în format brut Digital Negativ - Înapoi la rădăcini O imagine digitală salvată de cameră ca JPEG sau TIFF a trecut printr-un proces extins de editare de către aparatul electronic al camerei interne Datele furnizate de senzor trec prin mai multe corecții, de exemplu, balansul de alb, culoarea, saturația, mascarea neclară, dacă deci cu pierderi de compresie JPEG Ca fotograf ai doar limitat! influența asupra tuturor acestor procese (prin meniul camerei) și aproape trebuie să vă mulțumiți cu parametrii de editare specificați de producător Influența acestor procese specificate de producător asupra calității rezultatului va deveni evidentă ori de câte ori camerele de la mai mulți producători folosesc același CCD, dar rezultatele în condiții egale la captură variază foarte mult Formatul de date brute seamănă cu filmul analogic, dezvoltat și mărit în propriul laborator respectiv camera obscure și, prin urmare, îndeplinește cerințele pentru termenul „digitai Negative” Fotograful va obține din nou posibilitatea de a opri procesele automate aplicate în interiorul camerei cu ajutorul convertoarelor corespunzătoare, pentru a se determina singur cum ar trebui să arate imaginea Ce sunt datele brute În combinație cu camerele digitale raw se referă la un format de fișier prin care camerele salvează informațiile capturate de senzorul de imagine, direct : pe cardul de memorie corespunzător Pentru a obține genul de calitate care poate fi produsă cu acest tip de format într-o aplicație de editare a imaginilor, este necesară o conversie specială Datorită arhitecturii specifice a senzorului, o imagine nu va fi digitalizată așa cum este văzută pe afișaj sau monitor Este necesară o interpretare și optimizare specială a materialului digital Acesta este și motivul pentru termenul RAW - avem de-a face cu informațiile brute care provin de la senzor Interpolarea culorii Camerele digitale AH „single-shot” conțin un senzor, care, în termeni simplificați, constă din mulți senzori fotosensibili dispuși într-o matrice asemănătoare unei rețele, care reacționează doar la cantitatea de lumină care intră asupra lor și care reprezintă o valoare tonală/gri adecvată după capturare Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: Sus: Senzorul Foveon cu cele trei straturi de senzor Stânga: senzor cu filtru Bayer convențional г Ί ГΊ ГΊ ГΊ Гi г□ L г JL η гTL η гJ L η гTL η гJ L η гJ □ L г JL Ί ГJ L Ί ГJ L Ί ГJ L Ί rJ L i гJ Ί L г JL η гTL η гJ L η rTL η rJ L η rJ □ I I II II II II II ■ q Imagine It Engineering LMngpo|»rt / analiză (cipul Foveon este singura excepție) Toate aceste valori tonai împreună formează imaginea captată, dar până acum constă de fapt doar din tonuri de gri, care au fost captate printr-un filtru, dar nu conțin încă nicio culoare reală Pentru a crea o imagine digitală color se aplică un filtru fiecărui senzor de imagine fotosensibil, în una dintre cele trei culori primare roșu, verde sau albastru Pentru a simula sensibilitatea specială la verde a ochiului uman, senzorii conțin % roșu, % albastru și % filtre verzi într-o matrice determinată Această matrice determinată este adesea denumită „matrice-bayer” Pentru a primi o imagine digitală complet colorată cu pixeli roșu, verde și albastru %, culorile trebuie interpolate cu ajutorul unor algoritmi foarte sofisticați, care nu sunt disponibili pentru pixelul corespunzător din cauza matricei bayer Dacă este necesar, împrejurimile, de exemplu, a pixelilor „non-verzi” vor fi luate în considerare, pentru a defini culoarea reală a respectivului pixel Ingrediente pentru modelul de fișier brut Modelul de fișier brut este format din trei elemente bine definite: Datele camerei - mai bine cunoscute ca date EXIF, conțin informații despre camera utilizată, parametrii de captare aplicați, cum ar fi setările de expunere, f-stop etc parametru imagine - acești parametri au fost setați în momentul capturii, dar pot fi editați ulterior în convertorul brut, care, la rândul său, are influență directă asupra conversiei în convertor, respectiv asupra imaginii rezultate Este vorba despre modul de culoare aplicat, balansul de alb, saturația, gama tonale și aplicarea mascării neclare Date de imagine - date brute neinterpolate care provin direct de la CCD sau CMOS-ul camerei cu adâncime mare de biți (de cele mai multe ori fie sau biți) Avantajele datelor brute Avantajele formatului de date brute atunci când este utilizat cu convertoarele brute corespunzătoare, oferă o mare libertate în lumea imaginilor digitale pentru a obține cea mai bună calitate posibilă În schimb, datele brute necesită mult mai multă memorie decât JPEG-urile și este destul de consumator de timp pentru a le edita imagine cu imagine Astfel, formatul de date brute stili oferă o mulțime de avantaje: Adâncime de biți mai mare decât JPEG sau TIFF: în loc să le reduceți la biți Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering iMngpopwi ( gradații) valorile tonale vor fi salvate cu cea mai mare adâncime de biți posibilă Balanța de alb reglabilă în continuare, independent de setările din interiorul camerei, de obicei în intervalul de la la Kelvin Contrastul selectiv al zonelor unice tonale, de exemplu prin curbe de contrast cu feedback vizual direct pe monitor Dacă există o imagine în contrast ridicat, detaliile din umbră, de obicei cu puține sau detaliile pot fi luminate cu curbe de contrast, în timp ce părțile mai luminoase ale imaginilor rămân neschimbate Ajustarea continuă a saturației culorii în convertorul brut pentru a controla și respectiv a optimiza nuanțele de culoare din interiorul imaginii control continuu al mascării digitale neclare, ajustări precise adoptate individual pentru fiecare imagine Fără compresie cu pierderi, ca de exemplu în procesarea JPEG obișnuită Convertoare brute Pentru a obține cea mai bună calitate posibilă a imaginii de la camera digitală utilizată, trebuie utilizat formatul de date brute Convertorul brut este o aplicație care creează binecunoscutele fișiere standard TIFF și JPEG, pentru a face posibil procesul de editare ulterioară în toate aplicațiile de editare a imaginilor sau de layout AH formatele de date brute actuale sunt proprietare Acesta este și motivul pentru care există de fapt două tipuri de convertoare brute Pe de o parte, există convertoarele brute furnizate de producător, care pot converti doar propriile lor date brute În al doilea rând, există așa-numitele convertoare brute „terți” care pot interpreta și edita majoritatea formatelor diferite de date brute Aceste grupuri sunt separate din nou în două grupuri cu strategii diferite pentru conversia brută: conversie liniară: interpolarea brută, corectarea expunerii și balansul de alb sunt aplicate în aplicația însăși; editarea și retușarea imaginilor se realizează într-o aplicație suplimentară „Full Service”- conversie: toți pașii necesari ai conversiei și editarea imaginii pot fi efectuate într-o singură aplicație Conversia liniară este menționată aici de fapt doar de dragul completității, deoarece fiecare convertor brut trebuie să stăpânească această disciplină Rezultatul unei conversii liniare este o imagine întunecată, care trebuie să sufere o anumită optimizare a intervalului tonal O descriere detaliată a listei complete a fiecărui pas individual de editare în timpul conversiei ar depăși scopul acestui ghid O simplă enumerare sub formă de notă va fi suficientă pentru a evalua intervalul funcțional al propriului convertor utilizat: Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie Lhrtng paperi Interpolarea matricei Bayer (cu excepția datelor brute ale camerei de la un cip foveon) Profiluri specifice camerei și optimizarea gamei tonale - profiluri generice ale camerei pentru toate formatele de camere acceptate pentru a descrie caracteristicile specifice ale camerei Balans de alb - corectarea expunerii echilibrului de gri stabil și neutru - corectarea filtrului de eliminare a zgomotului de supra- sau subexpunere (opțional) - cu atât mai repede în fluxul de lucru cu atât mai eficient, pentru a preveni o potențială amplificare în pașii următori Filtru anti-moirée - dezavantaj față de matricea bayer și deosebit de important pentru camerele cu un filtru anti-aliasing slab control asupra luminozității, contrastului, saturației, corecției globale/selective a culorilor și nu în ultimul rând „mascarea neclară” Managementul culorilor - suport / implementare profiluri ICC Comparația conversiei liniare cu „FuII Service” Flux de lucru brut După deschiderea unui fișier brut în convertorul brut, utilizatorul va primi o previzualizare colorată deja interpolată din „fișierul Bayer” disponibil, care va fi apoi editată interactiv cu diferitele instrumente, dialoguri sau opțiuni de meniu Cu ajutorul unor astfel de instrumente de editare familiare și de încredere, cum ar fi curbele de gradație, rezultatele așteptate pot fi asociate prin previzualizare live cu rezultatul final Cu următorii pași, se vor aplica corecții globale, cum ar fi, de exemplu, filtrul de ascuțire USM, moiré și/sau reducerea zgomotului În cele din urmă, vor fi aplicate setări precum spațiul de culoare, adâncimea culorii, dimensiunea de ieșire și rezoluția Abia atunci va începe conversia efectivă, în timp ce în același timp datele de imagine primară vor fi interpolate din bay-er-matrix-ul fișierului brut, pentru a crea imaginea digitală color Acest lucru evidențiază în mod clar avantajele editării fișierului într-o „stare brută”, deoarece adâncimea completă de biți disponibilă este luată în considerare ca bază pentru calcul, opunându-se unui fișier JPEG sau TIFF bazat pe biți, creat de in- procesarea camerei Procesare exemplară a fișierelor brute „high-bit” ) Alegerea spațiului de lucru intern - în funcție de destinația Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie utilizare ) Reglați intervalul tonal - definiți praguri pentru lumini și umbre ) Ajustați gradația - ajustați tonurile medii, de exemplu folosind numere numerice din histogramă sau curbe precum caracteristici ) Modificați balansul de alb - dacă este necesar ) Îndepărtarea turnului de culoare - în mod ideal folosind temperatura de culoare (sau un instrument de picurare corespunzător), precum și un glisor de nuanță / ton Un instrument de picurare corespunzător poate fi aplicat pur și simplu făcând clic în interiorul imaginii pe tonuri de subiecte gri neutre Această procedură nu creează întotdeauna rezultatul așteptat, deoarece, destul de des, situația de lumină în timpul capturii imaginii nu a fost nici neutră ) Activați moirée removai ) Netezirea și eliminarea zgomotului ) Aplicați unsharpmasking ) Alegeți adâncimea de biți a culorii finale ) Selectați dimensiunile de ieșire și pixeli - eșantionarea pe fișierul RAW oferă adesea rezultate mai bune în comparație cu fișierele deja procesate ) Continuați editarea, de exemplu retușare sau mici îmbunătățiri în aplicația de imagistică preferată În imaginea din stânga, temperatura și nuanța de culoare au fost setate pentru a elimina presupusa distribuție de culoare; starea de spirit de seară era limitată, dar culorile cerului par plictisitoare și slabe Imaginea potrivită este mai potrivită cu scena reală după o optimizare manuală a balansului de alb Compendiu pentru fotografie digitală Inițiativa europeană a culorilor www eci org SilverFast®DCPro Software pentru camere digitale Există multe motive bune pentru a lucra cu fișiere RAW - acesta este de la Sil verFast! Obțineți RAW cu acest program de imagistică pentru OSX și Windows! SilverFasi DC Pro este un nou software serios pentru convertor brut și pentru cameră digitală de la producătorii premiatului SikerFa s ■ ansottware u ik r ■ lurther ■■ и sin dor doar o calitate excelentă a imaginii pentru producția ta creativă pcwerI ItSpet doar Shet r speod și imagine contrei! dar adevăratul oeautv al SikerFaițjDC PiB se află în setul complet de tutoriale multimedia integrate chiar în H - sohwara In sin H DC ■■ te gins ; refe · unelte stanai cu un excelent grad de versatilitate Vezi pentru tine dacă prin descărcare! ng a ί · ■ njn · onalrna it Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie LMng paperi Diferitele aplicații de imagistică oferă modalități diferite de optimizare a imaginilor presupuse prea întunecate, prea slabe sau prea luminoase Vă rugăm să evitați în aproape orice caz glisorul de luminozitate/contrast, deoarece valorile tonale vor fi modificate într-un mod destul de „brut” Setările histogramei sau ale intervalului tonai, respectiv curbele de gradație, sunt mult mai potrivite pentru acest tip de scop Instrumente pentru informații despre imagine La optimizarea manuală a imaginilor poate fi obligatoriu să se poată urmări modificările aplicate Aproape toate aplicațiile de imagistică oferă fie o afișare grafică a datelor sub forma unei histograme pentru acest tip de scop, fie un număr numeric sub forma unui „instrument informatic” sau densitometru Utilizarea acestor două instrumente în același timp permite afișarea și optimizarea datelor în același timp În plus, ambele instrumente fac utilizatorului să înțeleagă mai ușor modificările aplicate Densitometrul Densitometrul / instrumentul de informare afișează datele actuale ale pixelilor (de fapt valorile în tonuri de gri și valorile de culoare aferente pixelului) imaginii în valori numerice în două grupuri Un grup afișează măsurătorile înainte, iar al doilea grup afișează măsurătorile după optimizarea valorilor de tonuri de gri/culori corespunzătoare zonei de imagine măsurate Există un detaliu care trebuie verificat pe baza căruia este raza densitometrului / instrumentului de informații În general, poate fi setat să măsoare un singur sau o medie a unui anumit număr de pixeli, de exemplu o rază de x sau x pixeli În mod normal, ar trebui citită o medie de numeroși pixeli, deoarece pixelii unici ar putea citi valori false din cauza zgomotului Histograma O histogramă se bazează pe analiza tuturor pixelilor dintr-o singură imagine digitală Distribuția și cantitatea de pixeli de la diferite niveluri tonale sunt prezentate grafic În partea stângă se află punctul zero la care sunt așezați cei mai întunecați pixeli (negri), capătul din dreapta este ООО Histograma originea celor mai strălucitori pixeli (albi) Lățimea vârfurilor și văilor indică ce spectru de gradații conține o imagine Înălțimea unui „vârf de date” indică câte date conține această anumită parte a spectrului de gri Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering LMngpo|»rt Optimizare manuală a imaginii Acest capitol va analiza abordarea manuală a ajustărilor și optimizărilor uzuale Optimizarea gamei tonale Optimizarea intervalului tonal este o procedură de reglare a luminozității și contrastului Dacă este efectuată pe canale de culoare unică, optimizarea gamei tonale este utilizată și pentru compensarea tonurilor de culoare Calitatea unei imagini va fi reflectată de o histogramă fie „bună”, fie „rea” O imagine „bună” (vezi exemplul din stânga) utilizează în mod normal lățimea completă a valorilor tonale disponibile O imagine „proastă” pe de altă parte (vezi exemplul din dreapta) nu va folosi lățimea completă disponibilă sau nu va ajunge la sfârșitul scalei pe ambele părți ale histogramei Vă rugăm să rețineți - un afișaj grafic al histogramei reprezintă gama completă de tonuri de gri Aceasta înseamnă că, pentru a face o histogramă „bună” dintr-o histogramă „rea”, de exemplu o imagine fiat, trebuie efectuată o corecție, care să distribuie pixelii disponibili pe scara completă a valorilor tonale disponibile Prin urmare, trebuie efectuată o optimizare a valorilor tonale dacă pixelii dintr-un canal trebuie recalculați deoarece nu acoperă întreaga scară disponibilă, de exemplu de valori tonale într-un flux de lucru pe biți, pentru a îmbunătăți acest interval Acest lucru creează o saturație îmbunătățită a culorilor și un contrast mai mare, ceea ce înseamnă că negrul va fi mai închis și albul și mai luminos Setați lumini și umbre Înainte de a seta lumini și umbre, cel mai luminos și cel mai întunecat punct din imagine trebuie să fie căutat și analizat dacă acestea coincid cu „zonele de conținut” importante ale imaginii, apoi putem folosi dialogul histogramei pentru o optimizare manuală a înaltei valori Compendiu pentru fotografie digitală Inițiativa europeană a culorilor www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie LMng paperi lumini și umbre cu marele avantaj de a vedea efectiv optimizarea într-o previzualizare live în timp ce le executați Următorul exemplu ar trebui să clarifice modul de utilizare a histogramei pentru a ajusta luminile și umbrele Aceasta este o tăiere a imaginii utilizate înainte de orice optimizare și, după cum putem vedea, cere cu disperare o anumită atenție, deoarece este pur și simplu fiat Zona goală din stânga a histogramei eșantionului indică faptul că nu există pixeli disponibili în această zonă, reprezentând negru Este esențial acum să re- aplicați luminile minime, precum și umbrele maxime complet noi Acest lucru se face în majoritatea aplicațiilor de imagistică prin simpla glisare a triunghiurilor mici de la capătul luminilor și al umbrelor până la începutul aproape demn de remarcat al datelor importante ale imaginii Notă: În plus, luminozitatea generală a imaginilor este optimizată prin tragerea sau mișcarea triunghiului din mijloc, responsabil pentru luminozitatea tonurilor medii, până când se obține rezultatul dorit Ca regulă generală, utilizarea meniului de luminozitate/contrast pentru reglarea luminozității ar trebui împiedicată în orice caz, deoarece este singura modalitate de a păstra ajustarea atentă Compendiu pentru fotografie digitală pean Color Init www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie LaserSoftlmaffntf justed highlights and shadow leveis Dialogul curbelor de gradație este mult mai potrivit pentru a regla luminozitatea Reglarea gradației Până acum se afișa optimizarea valorilor tonale ca setare de lumini și umbre Dialogul curbelor de gradație este unul dintre, dacă nu cel mai puternic instrument de ajustare pentru optimizarea imaginii, precum și optimizarea gradației Prin aceasta, fiecare valoare de intrare (starea curentă a unui pixel) poate fi atribuită unei valori de ieșire continuă (starea specificată) Curba din dialogul curbe reprezintă transformarea distribuției valorilor tonurilor de gri între original (imaginea originală, marginea inferioară a pătratului de gradație, marcată cu verde) și țintă (ce veți obține, marginea stângă a pătratului de gradație) , marcat cu roșu) Astfel, nu sunt manipulate forma unei curbe de gradație nu este de fapt o curbă, deoarece valorile luminozității pixelului dintr-o imagine apar ca o linie dreaptă într-o diagramă xy cu o creștere de de grade Axa x se referă la luminozitatea inițială (valorile de intrare) a fiecărui pixel, axa y reprezintă valorile de ieșire noi și modificate Doar o „curbă” dreaptă reprezintă astfel valori egale de intrare și de ieșire Valoarea de ieșire a fiecărui pixel stili reprezintă exact valoarea sa de intrare Când se schimbă curbele, valorile de intrare și de ieșire vor diferi Reglarea luminozității După cum este descris până acum, un dialog cu curbe de gradație este mult mai potrivit pentru a regla luminozitatea unei imagini Intrarea și ieșirea pot fi modificate la infinit, prin adăugarea de puncte de control la curba sau prin tragerea punctelor existente Pentru a lumina o imagine, fără a pierde valorile ajustate cu atenție pentru lumini și umbre, pur și simplu schimbați forma curbei în valorile tonale medii, așa-numitele tonuri medii, astfel încât curba să se îndoaie în sus Prin mijloace Compendiu pentru fotografie digitală Inițiativa europeană a culorilor www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine Ib Engineering імп,рор«і dintre valorile numerice, putem observa destul de bine cum valorile de intrare și de ieșire vor diferi acum una de cealaltă Reglarea contrastului Dacă contrastul general al unei imagini este ajustat, acest lucru va schimba și forma generală a curbei de gradație O curbă în formă de S, care este îndoită în sus în secțiunea de lumini și aplatizată în jos în secțiunea de umbre, va crește contrastul general al unei imagini O ușoară creștere a contrastului general se plătește cel mai mult cu majoritatea imaginilor, deoarece va oferi imaginii un aspect și mai multă fotografie Se poate menționa la subiectele optimizări pentru valori tonale, precum și curbe de gradație Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie Lhrtng paperi Chiar dacă reproducerea detaliilor fine - deci rezoluția - nu este în niciun caz legată de numărul de pixeli (= rata de eșantionare), cei doi termeni sunt adesea echivalați în practică Camerele digitale oferă pixeli pătrați în rânduri și coloane Dimensiunea acestor pixeli din ieșirea de mai jos nu este de obicei definită în timpul expunerii Cu toate acestea, producătorii salvează așa-numita rezoluție țintă în cameră, care este de obicei la pixeli pe inch sau pixeli pe inch Prin aceasta, pixelii sunt definiți prin dimensiune, care pot fi modificate ulterior în aplicația ulterioară de editare a imaginii Calitatea imaginii nu va fi modificată de dimensiunea de ieșire a pixelilor În acest caz, pixelul se comportă ca granul filmului Dacă rămâne suficient de mic sau distanța de vizualizare este suficient de mare, nu va deveni vizibil Doar la o anumită dimensiune pixelul va deveni vizibil - ca și granul filmului - și poate fi recunoscut ca atare Pentru anumite aplicații, dimensiunea pixelilor trebuie redusă sau, în cazuri excepționale, trebuie mărită O reducere este necesară dacă imaginile vor fi optimizate pentru monitor sau aplicații web De asemenea, atunci când trimiteți o imagine prin linie de date, aceasta trebuie redusă la dimensiunea necesară pentru a economisi timp și costuri Adăugarea de pixeli va duce la fișiere mai mari, dar nu va genera detalii suplimentare și, prin urmare, ar trebui să fie o exceptare (comparați cu ) Bacsis: Pentru reviste precum People sau Time, imaginile cu milioane de pixeli (fișiere de MB la biți) sunt suficiente pentru ilustrații mai mici Pentru ilustrații cu o singură pagină sau cu două pagini, fișierele cu - mb vor avea ca rezultat o calitate foarte bună a rezultatului tipărit Fișierele mai mari pot fi comprimate și prin format JPEG (nivel de calitate sau mai mare) Aceste imagini vor deveni fișiere de aproximativ mb, ceea ce nu va mai cauza probleme în perioadele cu conexiuni rapide la internet sau DSL Imaginile pentru paginile web nu trebuie să fie mai mari de x pixeli și ar trebui să fie salvate ca imagini sRGB în format JPEG Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie Deoarece procesele de ieșire diferite necesită grade diferite de claritate ulterioară și interpolarea la o dimensiune mai mare, precum și la o dimensiune mai mică a fișierului are un efect negativ asupra clarității, se recomandă să efectuați claritatea finală chiar înainte de a ieși imaginea O imagine nefocalizată nu poate fi convertită într-o imagine clară cu ajutorul clarității Dar o imagine rezonabil de clară va apărea mult mai clară pentru ochiul uman prin creșterea contrastului de margine Singurul filtru de ascuțire reglabil din Photoshop este „Unsharp mask-ing” Algoritmul din spate are de fapt câțiva ani și o adaptare la tehnologii mai noi ar putea fi utilă Aplicații precum SiI-verFast sau Nik Sharpener sunt semnificativ mai bune în acest aspect Dar algoritmul filtrului Photoshop este suficient de adecvat pentru a afișa funcționalitatea unui filtru de ascuțire Cea mai ascuțită margine dintr-o imagine digitală este un pixel negru lângă un pixel alb (linie magenta) Cea mai moale margine este un gradient de luminozitate peste numeroși pixeli (linie galbenă) Prin ajustarea puterii filtrului putem defini cât de mult va fi transferată linia galbenă în linia magenta Pragul specifică cât de departe trebuie să fie valorile de luminanță, pentru a fi incluse de filtru Cu un prag scăzut, chiar și diferențele fine, cum ar fi zgomotul, vor fi ascuțite Acesta nu este cazul cu un prag mai mare Valorile comune pentru un prag sunt de obicei între și Pentru o fotografie tehnică optimul tinde mai degrabă spre și este semnificativ mai mare la portrete, pentru a nu sublinia și mai mult impuritățile pielii Previzualizarea în Photoshop vizualizează rezultatul Raza specifică câți pixeli va afecta filtrul Se poate observa că, dacă valoarea optimă este peste pixeli, claritatea de bază Scharfzeichnung Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie Lhrtng paperi calitatea imaginii nu este suficientă pentru a primi un rezultat cu adevărat bun Ar fi de dorit o blocare reglabilă a zonelor mai întunecate din imagine sau a culorilor individuale, cum ar fi, de exemplu, tonurile pielii De asemenea, un fel de control intermitent pentru „conversia încrucișată” pe margini ar îmbunătăți cu adevărat filtrul Această „conversie încrucișată” apare dacă ascuțirea a fost exagerată și va deveni vizibilă prin franjuri albe și negre de pe margini Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie Lhrtng paperi Au fost stabilite numeroase formate de fișiere cu fotografia digitală și fiecare a fost optimizat pentru o misiune specială Trebuie să ne gândim la utilizarea intenționată sau sunt planificați pașii de procesare ulterioare atunci când salvați o imagine Unele formate sunt recomandate pentru utilizarea pe internet, dar sunt mai degrabă inaplicabile la transferul de date către un serviciu furnizorul și comunicarea cu prepress profesional JPEG Imaginile JPEG au atins acceptarea în imaginile digitale în acele zone în care dimensiunile mici ale fișierelor sunt esențiale, în ciuda ilustrației fotorealiste Este unul dintre cele mai importante formate de fișiere pentru camerele digitale și va fi aplicat ori de câte ori imaginile electronice trebuie transferate prin internet, ISDN sau UMTS (detalii despre compresia JPEG la „ formate de fișiere / compresie / adâncime de culoare) Formatul JPEG oferă câteva specialități: Poate aplica spațiul de culoare cmyk important folosit pentru prepresare, care este necesar pentru optimizarea profesională a imaginilor și a rezultatelor pe o presă de imprimare rotativă În plus, profilurile pentru gestionarea culorilor pot fi atașate la un fișier JPEG Important: datele IPTC pot fi integrate în fișier Agențiile de imagine și editorii își gestionează fotografiile în conformitate cu acest standard de arhivare, care conține, de exemplu, numele fotografului și alte cuvinte cheie (vezi ) „Progressive JPEG” este recomandat pentru internet Astfel, o versiune completă, dar cu rezoluție scăzută, a fotografiei va fi afișată mai întâi Ulterior, restul imaginii va fi încărcat bit cu bit O altă versiune Secțiunea JPEG este „JPEG ”, care funcționează cu un algoritm de compresie diferit Cele mai importante aplicații de imagistică de atunci sunt capabile să o citească (și să scrie), dar încă nu au predominat foarte potrivit pentru camerele digitale datorită unei compresii puternice numeroase oportunități de schimb între diferite computere TIFF Alături de JPEG, acest format este cel mai important format pentru editorii de imagini Fișierele Tiff pot fi codificate pe sau biți (vezi „formate de fișiere / compresie / adâncime de culoare”) și astfel pot gestiona nu numai , milioane de culori, ci și câteva miliarde de nuanțe de culoare Acest format de imagine este acceptat de toate aplicațiile majore de imagine și layout În mod normal funcționează Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering LMngpo|»rt fără compresie a imaginii, dar oferă posibilitatea de a reduce dimensiunea fișierului prin compresie LZW Tiff-urile pot conține fie date RGB, CMYK sau LAB Prin aceasta acopera cele mai importante spatii/modele de culoare din fotografie si post-procesare profesionala În plus, profilele de culoare pot fi integrate în fișierul TIFF Și la fel ca și datele JPEG IPTC pot fi integrate în fișierul TIFF pentru a salva informațiile privind drepturile de autor Fișierul TIFF poate conține canale alfa și căi de mapare pentru a salva elemente transparente în imagine și, în plus, pot consta din mai multe straturi de imagine -salvați datele imaginilor fără compresie modelele de culoare esențiale, profilurile de culoare și canalele alfa pot fi integrate EPS EPS a fost dezvoltat inițial pentru afișarea graficelor vectoriale (logo-uri etc ) și constă practic dintr-un „container de date” încapsulat într-un fișier postscript De aceea a fost numit „Postscript încapsulat” Dar fișierul EPS poate conține și date de pixeli - deci fotografii - în timp ce datele de imagine pot fi prezentate și ca o imagine JPEG care economisește spațiu Fișierele EPS pot fi salvate fie ca date RGB, fie ca date CMYK Elementele individuale ale imaginii pot fi salvate ca o cale de cartografiere, pentru a plasa fotografia în fața unui fundal colorat diferit sau pentru a alinia textul în jurul conturului Fișierul EPS poate conține o previzualizare cu rezoluție scăzută a fotografiei, motiv pentru care este preferat utilizat în mod eficient într-o aplicație de layout În timpul etapei de layout, aplicația accesează exact asta și a folosit datele de înaltă rezoluție chiar înainte de ieșire Comportamentul fișierelor EPS este problematic în ceea ce privește gestionarea culorilor Cu un truc, profilurile ICC pot fi atașate fișierului prin photoshop în timpul editării imaginii, dar, în general, acestea nu vor fi acceptate de aplicația de layout și, prin urmare, culoarea din imprimarea finală va fi un joc de noroc salvarea fără compresie posibile diferite moduri de culoare vor fi verificate integrarea în aplicațiile de aspect (traseu de cartografiere etc ) problematică în fluxul de lucru ICC PSD PSD este formatul de fișier nativ Photoshop Poate salva imagini în RGB și CMYK, precum și în alte modele de culoare, în plus, straturile unice ale unei imagini vor fi păstrate Este mai puțin adecvat pentru transferul de fișiere, deoarece destinatarul trebuie implicit să deschidă fișierele cu Photoshop Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie Există și alte aplicații care înțeleg acest format, dar acolo pot apărea probleme din cauza incompatibilității Acest lucru este valabil și atunci când ex- BRUT schimbare între diferite versiuni de photoshop, format de lucru ideal în Photoshop multe modele de culoare posibile, straturi individuale pentru compuneri vor rămâne în fișiere mai puțin adecvate pentru transferul de fișiere Formatul RAW nu este potrivit nici pentru schimbul de fișiere Deoarece imaginile RAW sunt aproape întotdeauna salvate într-un format proprietar special de către producător, destinatarul imaginilor va trebui să aibă software-ul corespunzător, pentru a deschide acest format (vezi și „Fotografie - formate de fișiere / adâncime de culoare / compresie”) Raw oferă avantajul că datele de imagine pot fi salvate : de la CCD, pentru a păstra posibilități extinse de optimizare Din ce în ce mai mulți fotografi profesioniști folosesc acest format, dar pentru a transfera imaginile, acesta trebuie convertit într-unul dintre formatele standard de fișiere comune Alternativa premium de înaltă calitate pentru salvarea imaginilor în cameră trebuie convertită într-un format standard cu software special atunci când se schimbă fișiere GIF GIF este un format grafic dezvoltat pentru internet de furnizorul de servicii online CompuServe „Formatul de schimb grafic” este capabil să afișeze doar de culori și, astfel, poate fi folosit pentru a afișa grafice (logo-uri, butoane, etc ) cu culori spot definite și o compresie puternică a imaginii De aceea a fost stabilit ca standard pentru grafica pe internet Inversion GIF a poate salva mai multe imagini într-un singur fișier, care poate fi redat ca o animație afișarea de logo-uri și elemente grafice (butoane, grafice de fundal etc ) pe internet animație pe internet PNG PNG (pronunțat „ping”) a fost dezvoltat pentru a ocoli dezavantajele formatului GIF Formatul „portable network graphie” poate afișa până la , milioane de culori Chiar dacă toate browserele de internet moderne pot citi PNG și World Wide Web Consortium W C îl recomandă în mod oficial, acesta nu a fost încă aplicat complet PNG comprimă imaginile cu un algoritm fără pierderi și poate conține un canal de transparență • imagini cu folii transparente pentru internet și aplicații multimedia Compendiu pentru fotografii digitale www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie Lhrtng paperi țiuni • distribuţie minoră GIF și PNG nu au aproape nicio semnificație în domeniul fotografiei digitale DNG Adobe Systems a făcut un pas inovator, care a aprins multe discuții de atunci Inovația a constat în a oferi utilizatorilor și producătorilor un format de fișier unificat pentru datele RAW la îndemână La prima impresie, acest lucru nu pare a fi inovator, dar nu este o realitate în fotografia digitală, deoarece până astăzi aproape fiecare producător de camere digitale păstrează propriul format RAW Pentru ca datele să rămână procesabile, producătorii oferă propriile convertoare pentru fiecare format adecvat Cu toate acestea, deoarece la fiecare introducere a unui nou model este introdus un nou format RAW, este posibil ca formatele mai vechi să nu mai fie acceptate în - ani de instrumentele corespunzătoare sau de alte convertoare terțe DNG oferă un format RAW unificat ca standard deschis, în care o lățime de bandă mare a modelelor de camere poate salva toate informațiile necesare despre imagine într-un format de fișier unificat O soluție sigură pentru viitor pentru arhivarea imaginilor în format DNG este posibilă cu convertorul DNG disponibil gratuit de la Adobe Systems Convertoarele DNG la acea vreme acceptă toate formatele RAW ale modelelor comune de camere Inițiatorii subliniază că prin utilizarea formatului DNG se garantează că un fișier RAW odată arhivat poate fi deschis și procesat chiar și în sau mai mulți ani Dacă formatul DNG va deveni acceptat ca standard (deci poate fi deschis de Photoshop în ani sau mai mult) depinde în mare măsură de când și cum producătorii de camere vor începe să accepte acest format de fișier În prezent, mulți utilizatori și potențiali clienți așteaptă în continuare ca primul producător să ofere suport nativ pentru formatul DNG Notă: Dacă conversia DNG ar trebui să fie utilizată pentru arhivare în format RAW, ar trebui să fie aleasă opțiunea de păstrare a fișierului brut Prin aceasta datele imaginii vor fi salvate în „formatul mozaic” inițial (vezi - Ce sunt fișierele RAW) Dacă metodele îmbunătățite de conversie ar deveni disponibile în câțiva ani, acestea ar putea fi aplicate fișierelor RAW arhivate În schimb, acestea nu au mai putut fi aplicate unui fișier convertit deja liniar Compendiu pentru fotografia digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering iMngpopwi Deschideți fișierele DNG în Adobe Photoshop CS: Pentru deschiderea și afișarea fișierelor DNG în Photoshop CS veți avea nevoie de cel mai recent plug-in Camera Raw Veți primi acces la cea mai recentă versiune prin secțiunea de descărcări de pe www adobe com PDF/X La începutul lui septembrie , a fost publicat standardul ISO - : - mai bine cunoscut ca PDF/X PDF/X este un standard sub forma unui format de fișier Se bazează pe formatul PDF și descrie o standardizare pentru transferul litografiilor digitale PDF/X constituie conceptul de mediu neutru (independent de dispozitiv) Stocarea și transferul de date originale pentru tipărire (de exemplu, tipărire offset sau de ziar), dar însoțit de o descriere explicită, pentru care proces de ieșire a fost creat și optimizat fișierul pentru Accentul puternic asupra controlului procesului este de fapt intenționat și din cauza ei atât de esențial, deoarece toate părțile participante vor beneficia de un nivel ridicat de securitate: creatorului litografiilor digitale (grafie, designer sau, de cele mai multe ori, fotograful însuși) i se va acorda securitatea că fișierele livrate au fost transferate corect din punct de vedere al conținutului, precum și din punct de vedere al culorilor la post-procesare Furnizorul de servicii (de exemplu, tipografie, editor de ziare) poate presupune cu siguranță că originalul digital care i-a fost furnizat se va desfășura fără probleme prin procesele sale interne, fără greșeli În plus, el va putea atinge (sau chiar depăși (rezultatele așteptate) cu originalul oferit Pentru a oferi o metodă pentru crearea și procesarea PDF/X în special începătorului, grupul de lucru ECI PDF/X a creat două „rețete de gătit”, acestea explicând pașii importanți în toate aplicațiile DTP majore Aceste „rețete de gătit” pot fi descărcate în secțiunea de descărcare a http://www eci org În timp ce partea descrie crearea de date optimizate pentru proces cu QuarkXPress ca aplicație de aspect, partea arată cum se creează fișiere PDF/X neutre pentru medii atunci când se aplică InDesign Legături www jpeg org/ http://en wikipedia rg/wiki/Encapsulated P stscripthttp://www eci org/eci/en/ pdfx php http://www pdfxreport com/faq htmlhttp://www pdfx org/ Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie Lhrtng paperi Pentru ca cantități mari de date să fie livrate în siguranță redacției, serviciul poștal are sens Inscripționate pe un CD-ROM, imaginile sunt salvate rentabil și în cantități mari, iar dacă CD-ul este ambalat corect, imaginile nu vor suferi rău Cu toate acestea, termenele de livrare pe termen scurt și corecțiile rapide necesită adesea o soluție mai rapidă și mai flexibilă Aici intervine internetul, în timp ce rata de transfer stabilește totuși limite Atașamente de e-mail Transferul prin e-mail este una dintre cele mai importante alternative pentru transferul de fișiere Orice număr de fișiere pot fi atașate la un e-mail ca atașament pentru a fi trimise destinatarului Transferul de imagini cu fișiere destul de mari este recomandat doar dacă ambele părți au cel puțin acces rapid DSL În caz contrar, transferul va fi prea lung Mulți furnizori de e-mail limitează, de asemenea, dimensiunea permisă a atașamentelor, care pot bloca și transferul Din acest motiv, se recomandă să atașați fișierele individuale la e-mailuri individuale și să le trimiteți separat Datorită limitărilor de dimensiune, formatul de fișier JPEG a predominat Aspectele vor fi însă trimise ca atașamente PDF cu rezoluție scăzută la e-mail Viteza transferului de fișiere depinde de conexiunea la internet a expeditorului, precum și a destinatarului: o conexiune DSL funcționează cu viteză standard de încărcare de kilobiți/s și de descărcare de kilobiți/s, soluțiile de modem permit viteze de transfer și mai mari de încărcare kilobit/s și descărcare , kilobit/s (din august ) ISDN Transferul de fișiere prin conexiune ISDN a fost stabilit ca standard pentru prepress profesional Deoarece Apple Macintosh sunt adesea folosite în acest sens zona, multe fabrici editoriale și de tipografie se bazează pe cardurile Leonardo-ISDN de la Herm-stedt, care au devenit un standard de facto Pe partea PC, cărțile Fritz de la AVM sunt folosite mai des În ambele cazuri hardware-ul în combinație cu software-ul furnizat se ocupă de stabilirea conexiunii, comunicarea și transferul către destinatar În timp ce diferențele dintre diferitele sisteme de operare joacă de fapt un rol major, totuși nu mai reprezintă o barieră de netrecut Pur și simplu introduceți numărul de telefon al stației la distanță ISDN pe interfața grafică și, ulterior, Datei Bearbeiten Ansicht ? B eie il Compendiu pentru fotografie digitală www ed org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine Ib Engineering iMngpopwi alegeți folderul de transferat Protocolul nativ Hermstedt pentru transferul de fișiere joacă un rol major atunci când se aplică o comunicare între două carduri ISDN, cu carduri Fritz pe partea PC, protocolul Euro-Fișier-Transfer este aplicat în majoritatea cazurilor Viteza de transfer este de kilobit/s pe canal ISDN Adesea, soluțiile software/hardware utilizate oferă două canale ISDN pentru transferul de fișiere, astfel încât se poate atinge kilobit/s Există soluții disponibile pentru a conecta un număr de carduri ISDN la o matrice pentru a obține rate de transfer și mai mari Conectarea mai multor canale ISDN va crea costuri semnificativ mai mari pentru transferul de fișiere FTP Protocolul rapid de transfer de fișiere s-a dovedit pentru transferul direct de fișiere pe Internet fără e-mail Expeditorul necesită acces la un server Ftp, pe care va salva imaginile digitale și textul Pentru a avea acces la serverul FTP, el are nevoie de câteva detalii: ținta trebuie să trimită adrese printr-o adresă IP sau URL, deci o ordine numerică precum sau ftp://ftp provider, com Dacă este un server non-public, sunt necesare în plus un nume de utilizator și o parolă Singurul dezavantaj este că nu este posibil să vă adresați direct destinatarului sau o căutare ca într-o bază de date nu este posibilă, totuși imaginile rezidă, imaginile rezidă pe serverul ftp organizat într-un director de fișiere În ceea ce privește viteza, aceleași detalii sunt valabile ca și pentru e-mailuri Site-ul web și baza de date Dacă imaginile, fișierele pdf sau alte date ar trebui să fie organizate sau prezentate cu o previzualizare, atunci trebuie să aranjați un site web Similar cu serverul FTP pur, imaginile vor fi furnizate unui server web Un link pe o pagină html se va referi la ea, de pe care poate fi descărcat Protocolul de transfer hipertext (http) va reglementa fluxul de date HTTP a fost conceput inițial pentru site-uri web, dar între timp reglementează transferul oricărui tip de date Soluțiile mai profesionale sunt bazele de date structurate, care pot fi căutate sistematic Unul dintre cele mai populare sisteme de baze de date este de exemplu mySQL, care primește o interfață grafică cu limbajul de script php Aceste colecții disponibile online permit o căutare confortabilă, dar trebuie să fie organizate în mod constant de către utilizator În ceea ce privește viteza, aceleași detalii sunt valabile ca și pentru e-mailuri Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering LMngpo|»rt Conexiune directă prin modem Comunicarea directă între două modemuri este de fapt foarte rar până acum Modemul va forma numărul de la cealaltă persoană, care va accepta cali Apoi, introducând comenzi precum „încărcare” sau „descărcare” în linia de comandă, fișierele sunt trimise sau primite din zona de descărcare Ocolirea prin intermediul unui furnizor este inutilă, deoarece transferul are loc direct între expeditor sau destinatar, fără intermediar Modemurile standard, de multe ori deja încorporate în PCC sau laptopuri, vor atinge rate de transfer de fișiere de până la kilobit/s UMTS Încă de la introducerea Sistemului de Mesaje Multimedia, imaginile sau similare pot fi trimise și de pe un telefon mobil Chiar și în zone îndepărtate, datele pot fi transferate - cu condiția ca dispozitivul utilizat să accepte standardul Punctul slab de până acum este viteza de transfer Actualul standard GSM trimite un maxim de к/biți pe canale numai dacă furnizorul de telefonie mobilă acceptă tehnici speciale precum Enhanced Global Rates for Global Evolution (EDGE) UMTS este în curs de dezvoltare în Germania în acest moment, care va suporta viteze de transfer adecvate de Megabiți pe secundă în mod implicit În cazul în care destinatarul va avea mai puțină lățime de bandă disponibilă, nu va fi nicio problemă, deoarece fișierele sunt de obicei salvate pe internet Destinatarul va informa despre un link, sub care poate fi găsit materialul Compendiu pentru fotografia digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie Hârtie LMng Fotojurnalismul a cunoscut unele schimbări semnificative prin fotografia digitală, atât de natură tehnică, cât și de conținut Fluxul de lucru de producție a fost scurtat semnificativ prin utilizarea camerelor digitale, ceea ce duce, în consecință, la faptul că imaginile pot fi inserate în aspect mai rapid și chiar la un moment ulterior Evenimentele sportive sunt un exemplu popular pentru aceasta: este fotografia digitală și posibilitatea de a trimite imaginile direct editorului prin telefonul mobil sau Internet / UMTS care le permite ziarelor să publice rezultatele unui eveniment de seară târziu în ziar dimineata urmatoare Avantajele însoțitoare au fost motivul pentru care camerele digitale au fost folosite aproape exclusiv în jurnalismul de zi cu zi Și datorită camerelor SLR de înaltă rezoluție utilizate, chiar și secvențele de imagini de format mare pentru reviste pot fi realizate fără probleme Imaginile din zona „portretelor” sau „editorial” sunt produse și cu soluții digitale de cele mai multe ori Flexibilitate în timpul fotografierii Pentru o rezoluție comparabil de joasă, datele despre imaginile tipărite sunt suficiente de mult timp acum Prin aceasta, camerele digitale produc date, care trebuie reduse artificial de către fotograf, pentru ca fotografia să fie transferată ulterior în editor ca fișier digital Chiar și pentru revistele de format mare care prezintă linii de ecran înalte imprimate pe hârtie premium de înaltă calitate, nu mai există limitări Camerele SLR cu până la megapixeli (din august ) vor oferi, de exemplu, o dimensiune a fișierului care poate realiza cu ușurință o pagină DIN A Soluțiile transportabile pentru camere de format mediu sau mare cu senzori și rezoluție de până la de megapixeli fac posibile formate de imagine și mai mari, dacă sunt utilizate în modul multishot Acestea vor muta pur și simplu senzorii CCD ușor între expunerile unice și vor crea fișiere uriașe, care sunt folosite în principal pentru publicitate sau fotografii de pachet Imagini în serie și zoom Viteza a crescut extrem de mult și cu camerele digitale Sunt disponibile SLR-uri digitale cu fotografii în serie de mai mult de imagini pe secundă și de imagini la rând, după care acele imagini sunt încă disponibile în rezoluția maximă oferită de cameră Compendiu pentru fotografii digitale www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie Așa-numitul multiplicator al distanței focale este egal important, ceea ce este cauzat de limitările câmpului vizual decupat cauzate de suprafața mai mică a tramei filmului în comparație cu formatul de mm De fapt, amplifică efectul tele al obiectivului cu un factor de , sau chiar , , motiv pentru care fotografi din domeniul jurnalismului sportiv pot reveni la soluții extrem de puternice, care nu au fost disponibile până acum cu tehnologia analogică Setările sRGB ale camerei utilizate sunt recomandate ca standard, dacă nu pot fi create profiluri personalizate pentru cameră Agențiile și editorii sunt obișnuiți cu acest spațiu de culoare și vor procesa imaginile în funcție de parametrii din propria lor unitate de imprimare Aplicarea altor spații de culoare la transferul fișierelor va trebui discutată în prealabil cu furnizorul de servicii Transfer de fișiere și comunicare Transferul de fișiere va avea loc fie prin Internet, fie prin telefon mobil, după care tehnologia UMTS nu sa distribuit bine, dar datorită lățimii de bandă mai mari va câștiga rapid semnificație Imaginile vor fi salvate și transmise ca JPEG aproape exclusiv, deoarece acest format de fișier poate obține o calitate destul de bună a imaginii cu dimensiuni de fișier relativ mici Va depinde de fotograf dacă va salva imediat imaginile în acest format comprimat sau va fotografia mai întâi în modul brut Acestea vor trebui convertite într-un format standard, cum ar fi Tiff sau JPEG, cu un program special care a venit împreună cu camera și un laptop Gestionarea imaginii și contabilitate Informațiile IPTC vor fi încorporate în imagini, care vor fi integrate în fișiere printr-o aplicație specială de imagistică sau un software special Conține informații despre data capturii, numele fotografilor, cuvinte cheie pentru indexare și date similare Agențiile de imagine vor administra aceste imagini în funcție de informațiile IPTC din bazele de date de imagini și sistemele de management al conținutului, astfel încât să poată căuta selectiv imagini la un anumit subiect În plus, datele IPTC simplifică facturarea redevenței între agenții, editori și fotograf (vezi și capitolul „ Formatul de schimb pentru transferul de date”) Ispititor și periculos Odată cu apariția camerelor digitale o anumită problemă în foto-jour- Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie nalismul a fost amplifiée!, care a existat înainte, dar a primit un rol tot mai mare odată cu potențialul de editare digitală a imaginii - manipulare a imaginii Orice parte a unei imagini digitale poate fi manipulată de aplicații precum Photoshop sau alte aplicații de imagistică Orice lucru care ar putea fi realizat în laboratorul analogic, dar necesită cunoștințe de bază semnificative, abilități tehnice excelente și mult timp, a devenit acum foarte simplu cu computerul, motiv pentru care aproape oricine poate realiza astfel de manipulări de imagine Propunere! soluții pentru manipularea imaginilor Încercările organizațiilor de jurnaliști, de a eticheta explicit o imagine manipulată în versiunea tipărită pentru a fi dislocată de la imaginea autentică, nu au fost încă realizate cu succes O parte a problemei constă în faptul că zona gri dintre o optimizare tehnică și manipularea formei și conținutului este destul de mare Aceleași instrumente care pot fi utilizate într-o aplicație de imagistică pentru a îndepărta praful dintr-o imagine digitală pot fi folosite și pentru a elimina o persoană dintr-o imagine Manipularea în sine nu trebuie să fie extinsă Chiar și corecțiile subtile, cum ar fi schimbarea culorii unei imagini, pot duce la un mesaj complet diferit al conținutului imaginii Cititorul unui ziar sau reviste, care vede o imagine tipărită, trebuie astfel să știe că imaginea nu reflectă realitatea Chiar și idila de carte poștală a hotelului rezervată pe broșura de călătorie poate fi înșelătoare - deoarece macaralele de construcție sau stâlpii de curent din fundal sunt îndepărtate din imagine în câteva secunde Mulți oameni sunt de fapt conștienți de acest fapt, dar îl vor suprima subconștient și l-au acceptat pentru imaginile utilizate în publicitate Fotojurnalistul - și, desigur, redacția - poartă o responsabilitate extinsă cu fotografia digitală O retușare simplă și departe de a fi perfectă într-o aplicație de editare a imaginilor cu „instrumentul de clonare” Moara de vânt este ștearsă din fotografie în câteva secunde Cu siguranță, acest lucru poate fi realizat la fel de bine și asupra persoanelor nedorite Compendiu pentru fotografii digitale www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie Imaginea din stânga este afișată în spațiu de culoare sRGB, AdobeRGB a fost folosit ca spațiu de culoare pe imaginea righi Destul de des, fotograful se bucură de mai multe libertăți în portret decât în fotografia de produs, deoarece trebuie să acorde mai puțină atenție reproducerii exacte Reproducerea exactă a culorii este cel mai important factor atunci când fotografiați producția pentru un catalog, clientul fotografilor de portrete se așteaptă să fie fotografiat cât se poate de măgulitor În loc de o reproducere precisă și neutră a culorilor, pe care cei mai mulți oameni ar considera o față prea palidă, sunt de așteptat tonuri de piele destul de saturate Dar, de îndată ce se începe filmarea pentru reviste, se aplică aceleași linii directoare, așa cum este descris în capitolul despre „fotografie publicitară” Trebuie să se asigure clar că toate dispozitivele de ieșire din fluxul de lucru sunt calibrate și securizate prin profile de culoare încorporate În plus, spațiul de culoare relevant joacă un rol major și în acest domeniu De exemplu, atunci când scanați și convertiți o imagine în spațiu de lucru sRGB, culorile foarte saturate vor apărea destul de armonioase în comparație cu spațiile de lucru mai mari, cum ar fi AdobeRGB sau ECI RGB Dacă imaginea digitală va fi transferată la o unitate de expunere, sRGB ar trebui să fie ales ca spațiu de lucru, doar în cazul în care furnizorul de servicii nu aplică gestionarea corectă a culorilor Cu toate acestea, pentru reproducerea într-un proces de imprimare offset, acesta trebuie separat în CMYK Echipamente Un portret bun este mai mult decât un chip cuprinzător Ar trebui să afișeze caracterul unei persoane, mediul sau realizările Deci, pe lângă fotografia de pașaport din studio, se creează un portret a mâncat în jurul naturii cu echipamente foto transportabile sau în jurul mediului de lucru al cuiva Lângă cameră are sens un echipament suplimentar De exemplu, un computer transportabil oferă o mulțime de spațiu de stocare pentru a transfera fișierele rapid prin cablu firewire Alternativ, imaginile pot fi salvate de pe cardul de memorie într-un ImageTank convenabil Acestea sunt cititoare de carduri de memorie transportabile cu un hard disk încorporat, care poate salva un multiplu al cardului de memorie Post procesare Dacă gradienții de culoare vor fi rupti în timpul postprocesării din cauza pașilor mari în intervalul tonal, limitele postproducției digitale vor fi dis- Compendiu pentru fotografie digitală pean Color Init www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie jucat Cele de nuanțe ale unui biți vor fi împinse la limite mai ales în zona de format mare De aceea, un fotograf va prefera fișierele brute în formatul brut proprietar corespunzător Chiar dacă nu sunt folosiți toți biții din adâncimea de culoare disponibilă de biți, datele descriu valori mai bune de ton, totuși trebuie editate digital, deoarece lipsește echilibrul de alb, de exemplu (vezi ) Alternativele digitale la filtrele clasice cu înșurubare pot fi aplicate și la această materie primă, fără a limita prea mult nuanțele disponibile: filtre de ceață și stea, conversie alb-negru sau soft-focus Captura de ecran afișează, de exemplu, filtrul de ceață clasic de la Nik Color FX, care creează un mediu difuz Retușarea digitală este anticipată de cerințele clientului În acest caz, instrumentele digitale ajută la crearea unei imagini digitale favorabile Prin acest lucru, impuritățile mai mici ale pielii pot fi îndepărtate cu instrumentul de clonare, ridurile sunt îndepărtate cu soluția moale Cus instrument și o nuanță sănătoasă este creată cu ajutorul ajustării nivelului Fotografiile în format Raw - sau cu o adâncime de culoare de biți - conțin mult mai multe nuanțe de culoare decât JPEG-urile standard pe biți Linkuri: www photoshopforphotographers com/pscs/download/ PSCS colmanage pdf Compendiu pentru fotografii digitale эеап Color Inir www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie Lhrtng paperi Fotografia publicitară implică fotografia de produs, de modă și industrială, precum și fotografia de arhitectură Există o singură limitare: declarația de imagine și compoziția trebuie să respecte conceptul publicitar al clientului Problemele vor apărea de îndată ce imaginile trebuie să treacă prin pași individuali de producție până la tipărirea finală a catalogului sau a ziarului Dispozitivele aplicate au fiecare propriul spațiu de culoare (cum ar fi RGB ® CMYK) și, ulterior, au un profil de culoare adecvat Reproducerea culorilor este influențată masiv de aceasta În plus, unele dispozitive sunt capabile să reproducă doar o parte relativ mică din spațiul de culoare original Totuși, într-un catalog trebuie să se garanteze că un produs va fi tipărit realist pe hârtie Prin urmare, toate părțile din procesul de producție trebuie să respecte standardele exacte Flux de lucru în Studio Gama completă de dispozitive din studio trebuie să respecte regulile de înțeles, pentru a primi rezultatele așteptate înapoi de la imprimantă Echipamentul unui fotograf de publicitate acoperă un SLR digital, precum și camere de format mediu cu spate digital, cât și camere de format mare, care pot fi folosite nu numai în studio, ci și datorită laptopului pentru fotografia de arhitectură Rezultatele imprimabile sunt repere tehnice Camera nu numai că trebuie să ofere o rezoluție înaltă, ci și să nu aibă alte aberații optice Cerințele privind rezoluția imaginii sunt definite de client De exemplu, megapixeli sunt așteptați în fotografia publicitară în zilele noastre, dar rezoluțiile mai mari nu mai sunt cu adevărat o problemă pentru spatele digitale de astăzi, precum și pentru D-SLR-urile Parametrii cheie vor fi definiți în timpul expunerii: ) temperatura de culoare a luminilor de studio trebuie să fie aliniată în mod corespunzător, deoarece altfel nu există nicio modalitate de a controla diferite surse de lumină cu temperatură de culoare diferită Efectul secundar: un gradient colorat pe o față sau o iluminare neuniformă a unei suprafețe Acest fel de reglare fină nu este importantă doar pentru proiectarea imaginii, ci și o chestiune de eficiență Rezultate constante pot fi obținute în diferite zile de filmare Lucrarea se face mai rapid, deoarece diferitele dispozitive nu trebuie să fie reajustate ) Spațiul de culoare al camerei definește amestecurile paletei, câte culori pot fi reproduse și dacă pot fi convertite perfect într-un spațiu de culoare diferit În mod normal, fotograful are două dintre ele disponibile în timpul expunerii: sRGB sau AdobeRGB În plus, există cele proprietare Compendiu pentru fotografia digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine Ib Engineering iMngpopwi formate brute Ca regulă generală, spațiul de lucru folosit de cameră nu ar trebui schimbat fără o cauză urgentă Cu o excepție, care este dacă un profil de culoare specific pentru cameră este disponibil pentru a converti imaginea într-un alt spațiu de culoare independent de dispozitiv Nuanțele foarte limitate ale unei imagini realizate în sRGB nu vor fi oricum multiplicate prin conversie Într-adevăr, am putea presupune că un spațiu de culoare atât de cuprinzător precum CIE-LAB ar oferi universal cele mai bune rezultate posibile Cu toate acestea, cele de nuanțe de tonai creează și un obstacol: cu cât spațiul de culoare este mai mare, cu atât este mai mare decalajul dintre ele Consecința este că gradienții de culoare redusi de la sRGB vor apărea cu dungi Adobe și ECI sunt mult mai adecvate în acest scop Dar dificultăți pot apărea și aici, din cauza problemelor legate de software și cameră, dacă nu se poate ajunge la acel spațiu de culoare provenind de la un profil individual de cameră Acest lucru se întâmplă și în zona camerelor digitale compacte cu spațiu de culoare sRGB și mai mic ) Toate dispozitivele, cameră Monitorul sau imprimanta trebuie calibrate Acesta este singurul mod de a realiza o potrivire corectă în studio și pe tipărirea de referință (dovadă), care anticipează rezultatul final de la imprimantă Fotograful trebuie să fie capabil să înțeleagă pașii completi pe acest mod Pentru a menține acest proces stabil vor fi utilizate profiluri dependente de dispozitiv Ca așa-numitele profiluri ICC, acestea sunt conforme cu standardele International Color Consortium Dar nu ar trebui să ai încredere în aceste profiluri fără ochi În schimb, acestea trebuie verificate de două ori de către dvs sau de un furnizor de servicii calificat De exemplu, o cameră poate fi calibrată prin filmarea unei diagrame de testare în studio, un software precum Gretag Macbeth Profile Maker Pro (www gretagmacbeth com ) sau GMG CamFlow (www gmgcolor com) o va analiza Următorul dispozitiv de ieșire, monitorul, va fi măsurat de un fotometru spectral și profilul corespunzător va fi creat de un software Pachete complete, constând dintr-un dispozitiv de măsurare și un software, sunt oferite de exemplu de Gretag MacBeth, BasICColor sau X-rite Imprimarea finală a unei dovezi premium ca referință necesită și mai multă acuratețe De exemplu, punctul alb al hârtiei nu respectă întotdeauna cerințele profilului ICC al imprimantei Prin urmare, trebuie utilizată hârtie specială de verificare Cu ajutorul unei imprimante cu jet de cerneală obișnuite, fără profil, nu se va ajunge prea departe Un profil și hârtie adecvată o imprimantă cu jet de cerneală vor oferi o simulare destul de bună Cu toate acestea, atunci când imprimați din aplicații de aspect, se recomandă utilizarea unui software RIP, care acceptă gestionarea culorilor Aici putem lua ca exemplu aplicațiile de la Color-Gate, Efi sau GMG Aceste aranjamente pot ajusta o imprimantă cu jet de cerneală cu setările corespunzătoare pentru ca aceasta să simuleze procesul de imprimare offset și Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering LMngpo|»rt care, dacă urmează norma ISO pentru offset (ISO ), este descrisă de profilul ICC al tiparului Mediastandard Acestea sunt disponibile pentru descărcare de pe site-ul web ECI și ar trebui să fie încorporate în fișierul imagine atunci când sunt transferate pe imprimantă În măsura în care monitorul și imprimanta sunt aliniate unul cu celălalt, pe monitor poate fi simulată un soft-proof și ulterior va fi creată o dovadă reală ca referință pentru imprimantă O bandă de control pentru imprimarea Mediastandard, mediawedge FOGRA de la „Forschungsgesellschaft Druck” (www fogra org), va fi tipărită, care va fi în cele din urmă analizată cu privire la conformitatea toleranțelor cu un fotometru spectral și datele de referință furnizate Pentru a compara vizual aceste imprimeuri, lumina normală D este obligatorie Ambalare într-o cutie pentru transfer digital Dacă datele digitale sunt însoțite de o dovadă, fie versiunea CMYK care a fost utilizată pentru imprimarea probei ar trebui să fie transferată împreună cu versiunea RGB a imaginii, fie imaginea ar trebui salvată ca PDF-X și livrată cu un astfel de document numită „intenție de ieșire” (vezi ) Dacă se presupune că un pachet de captură este tipărit fără fundal, calea de mapare este de obicei încorporată Cu ajutorul instrumentului de cale în Photoshop, contururile vor fi salvate ca o selecție constantă În acest caz, este recomandat formatul Encapsulated Postscript (EPS) Aceste căi de mapare pot fi încorporate și în fișierele Tiff Sincer, nu toate dispozitivele de ieșire vor recunoaște și astfel duc adesea la probleme Archivai În general, materialul original needitat ar trebui să fie salvat, chiar dacă o corecție pare necesară Conține formatul EXIF original care se va pierde în cele din urmă în timpul editării ulterioare În orice caz, o imagine ar trebui să conțină datele IPTC, indiferent dacă va fi arhivată sau transferată la editor Intrările respectă un standard de baze de date, care este valabil în majoritatea agențiilor de imagine profesionale Un puternic software de gestionare a imaginilor este capabil să citească aceste informații În plus, poate fi salvată o versiune RGB editată Se vor scuti de corecțiile repetate de culoare sau de crearea de curbe de gradație complicate Legături www color org/ Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie LUCRAREA (DATĂ CUM ESTE DEFINITĂ MAI JOS) ESTE PREVĂZUTĂ ÎN CONDIȚIILE ACESTEI LICENȚE PUBLICE CREATIVE COMMONS ("CCPL" SAU "LICENȚĂ") LUCRAREA ESTE PROTEJATĂ DE DREPT DE AUTOR ȘI/SAU DE ALTE LEGII APLICABILE ORICE UTILIZARE A LUCRĂRII ALTE DECÂT CĂ ESTE AUTORIZATĂ ÎN ACESTEA LICENȚĂ SAU LEGII DREPT DE AUTOR ESTE INTERZISĂ PRIN EXERCITAREA ORICE DREPTURĂ LA LUCRAREA PREVĂZUTĂ AICI, ACCEPTĂȚI ȘI SUNTEȚI DE ACORD SĂ FIȚI LEGAT DE TERMENII ACESTEI LICENȚE LICENȚIATORUL VA ACORDĂ DREPTURILE CONȚINUTE AICI ȚINÂND CONSIDERAREA ACCEPTĂRII DVS A ACESTOR TERMENI ȘI CONDIȚII Definiții „Operă colectivă” înseamnă o lucrare, cum ar fi o ediție periodică, antologia sau enciclopedie, în care Opera în întregime sub formă nemodificată, împreună cu o serie de alte contribuții, constituind lucrări separate și independente în sine , sunt asamblate într-un tot colectiv O lucrare care constituie o lucrare colectivă nu va fi considerată o lucrare derivată (așa cum este definită mai jos) în sensul acestei licențe „Lucrare derivată” înseamnă o lucrare bazată pe Lucrare sau pe Lucrare și pe alte lucrări preexistente, cum ar fi o traducere, aranjament muzical, dramatizare, ficționalizare, versiune cinematografică, înregistrare audio, reproducere artistică, prescurtare, condensare, sau orice altă formă în care Lucrarea poate fi reformată, transformată sau adaptată, cu excepția faptului că o lucrare care constituie o Operă Colectivă nu va fi considerată o Lucrare Derivată în sensul acestei Licențe Pentru a evita orice dubiu, în cazul în care Opera este o compoziție muzicală sau o înregistrare sonoră, sincronizarea Lucrării în relație temporizată cu o imagine în mișcare („sincronizare”) va fi considerată o Operă Derivată în sensul acestei Licențe „Licențiatorul” înseamnă persoana sau entitatea care oferă Lucrarea în condițiile prezentei Licențe „Autor original” înseamnă persoana sau entitatea care a creat Lucrarea „Lucrare” înseamnă lucrarea de autor protejată prin drepturi de autor oferită în conformitate cu termenii acestei Licențe „Dvs ” înseamnă o persoană sau o entitate care își exercită drepturile în temeiul acestei licențe, care nu a încălcat anterior termenii acestei licențe cu privire la Lucrare sau care a primit permisiunea expresă de la Licențiatorul de a-și exercita drepturile în temeiul acestei licențe, în ciuda unei încălcări anterioare Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering LMngpo|»rt Drepturi de utilizare corectă Nimic din această licență nu are scopul de a reduce, limita sau restricționa orice drept care decurge din utilizarea loială, prima vânzare sau alte limitări ale drepturilor exclusive ale proprietarului drepturilor de autor în conformitate cu legea drepturilor de autor sau alte legi aplicabile Acordarea licenței Sub rezerva termenilor și condițiilor acestei Licențe, Licențiatorul vă acordă prin prezenta o licență mondială, fără drepturi de autor, neexclusivă, perpetuă (pe durata dreptului de autor aplicabil) pentru a vă exercita drepturile asupra Lucrării, după cum se precizează mai jos: pentru a reproduce Opera, pentru a încorpora Opera într-una sau mai multe Lucrări Colective și pentru a reproduce Opera așa cum este încorporată în Lucrările Colective; să creeze și să reproducă lucrări derivate; să distribuie copii sau înregistrări fonice ale, să afișeze public, să interpreteze public și să interpreteze public prin intermediul unei transmisii audio digitale Lucrarea, inclusiv așa cum este încorporată în Lucrările colective; să distribuie copii sau înregistrări fonice ale, să afișeze în mod public, să interpreteze în mod public și să interpreteze în mod public prin intermediul unei lucrări derivate de transmisie audio digitală Pentru a evita orice dubiu, în cazul în care opera este o compoziție muzicală: Redevențe de performanță conform licențelor generale Licențiatorul renunță la dreptul exclusiv de a colecta, individual sau prin intermediul unei societăți de drepturi de interpretare (de exemplu, ASCAP, BMI, SESAC), redevențe pentru performanța publică sau performanța publică digitală (de exemplu webcast) a Lucrării Drepturi mecanice și redevențe statutare Licențiatorul renunță la dreptul exclusiv de a colecta, fie individual, fie prin intermediul unei agenții de drepturi muzicale sau al unui agent desemnat (de exemplu, agenția Harry Fox), drepturi de autor pentru orice înregistrare audio pe care o creați din Work („versiunea de acoperire”) și să distribuiți, sub rezerva licenței obligatorii create prin USC Secțiunea din Legea privind drepturile de autor din SUA (sau echivalentul în alte jurisdicții) Drepturi de webcasting și redevențe statutare Pentru a evita orice dubiu, în cazul în care Lucrarea este o înregistrare audio, Licențiatorul renunță la dreptul exclusiv de a colecta, individual sau prin intermediul unei societăți de drepturi de performanță (de exemplu, SoundExchange), redevențe pentru interpretarea digitală publică (de exemplu, webcast) a Lucrării, sub rezerva licenței obligatorii create de USC Secțiunea din Legea privind drepturile de autor din SUA (sau echivalentul în alte jurisdicții) Drepturile de mai sus pot fi exercitate în toate suporturile și formatele, indiferent dacă sunt cunoscute acum sau concepute în continuare Drepturile de mai sus includ dreptul de a face modificările necesare din punct de vedere tehnic pentru exercitarea drepturilor în alte medii și formate AH drepturi neacordate expres de Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine Ib Engineering iMngpopwi Licențiatorul sunt rezervați prin prezenta Restricții Licența acordată în secțiunea de mai sus este supusă în mod expres și limitată de următoarele restricții: Puteți să distribuiți, să afișați public, să executați în mod public sau să efectuați public în mod digital Lucrarea numai în condițiile prezentei licențe și trebuie să includeți o copie a acestei licențe sau identificatorul uniform de resurse pentru fiecare copie sau înregistrarea fonică a licenței Lucrare Distribuiți, afișați public, executați public sau executați public digital Nu puteți oferi sau impune niciun termen asupra Lucrării care modifică sau restricționează termenii acestei Licențe sau exercitarea de către beneficiari a drepturilor acordate prin prezenta Nu puteți sublicența Lucrarea Trebuie să păstrați intacte toate notificările care se referă la această Licență și la clauza de declinare a garanțiilor Nu aveți dreptul să distribuiți, să afișați în mod public, să executați public sau să efectuați public digital Lucrarea cu nicio măsură tehnologică care controlează accesul sau utilizarea Lucrării într-o manieră neconformă cu termenii acestui Acord de licență Cele de mai sus se aplică Lucrării încorporate într-o Lucrare Colectivă, dar acest lucru nu necesită ca Lucrarea Colectivă, în afară de Lucrarea în sine, să fie supusă termenilor acestei Licențe Dacă creați o Lucrare Colectivă, la notificarea oricărui Licențiator, trebuie, în măsura în care este posibil, să eliminați din Lucrare Colectivă orice credit conform clauzei (b), așa cum este solicitat Dacă creați o Lucrare Derivată, la notificarea oricărui Licențiator, trebuie, în măsura în care este posibil, să eliminați de la Lucrare Derivată orice credit, conform clauzei (b), așa cum este solicitat Dacă distribuiți, afișați public, executați în mod public sau executați în mod public în mod digital, Lucrarea sau orice Lucrări derivate sau Lucrări colective, trebuie să păstrați intacte toate notificările privind drepturile de autor pentru Lucrare și să furnizați, în mod rezonabil pentru mediul sau mijloacele pe care le utilizați: ( i) numele autorului original (sau pseudonimul, dacă este cazul), dacă este furnizat și/sau (ii) dacă autorul original și/sau licențiatorul desemnează o altă parte sau părți (de exemplu, un institut sponsor, o entitate de publicare, un jurnal) pentru atribuire în notificarea privind drepturile de autor a Licențiatorului, în termenii serviciului sau prin alte mijloace rezonabile, numele respectivei părți sau părți; titlul Lucrării, dacă este furnizat; în măsura în care este rezonabil posibil, identificatorul uniform de resurse, dacă există, acel Licențiator a specificat să fie asociat cu Lucrarea, cu excepția cazului în care un astfel de URI nu se referă la notificarea privind drepturile de autor sau la informațiile de licențiere pentru Lucrare; și în cazul unei Lucrări Derivate, un credit care identifică utilizarea Lucrării în Lucrarea Derivată (de exemplu, „Traducerea în franceză a lucrării de către autorul original” sau „Scenariu bazat pe lucrarea originală a autorului original”) Un astfel de credit poate fi implementat în orice mod rezonabil; cu condiția, totuși, ca în cazul unei Lucrări Derivate sau Lucrări Colective, cel puțin astfel Compendiu pentru fotografie digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine It Engineering LMngpo|»rt creditul va apărea acolo unde apare orice alt credit de autor comparabil și într-o manieră cel puțin la fel de proeminentă ca un alt credit de autor comparabil Declarații, garanții și declinare a răspunderii CU EXCEPȚIA CĂ CAZUL PĂRȚILOR S-A ACORDAT ÎN SCRIS, LICENȚIATORUL OFERĂ LUCRAREA CA ASA ȘI NU OFERĂ DECLARAȚII SAU GARANȚII DE NICIUN FEL PRIVIND LUCRARE, EXPRESĂ, IMPLICITĂ, LEGALĂ SAU ALLT MOD, INCLUSIV LIMITĂȚIA DE ANTITRIBUȚIE, GARANȚIE DE GARANTIE , ADECVENȚA PENTRU UN ANUMIT SCOP, NEÎNCĂLCAREA SAU ABSENȚA DEFECTELOR LATENTE SAU A ALTE DEFECTE, A ACURATEȚIA SAU PREZENȚA ABSENTĂ A ERORILOR, DEscoperibile sau NU UNELE JURIDICȚII NU PERMIT EXCLUDEREA GARANȚIILOR IMPLICITE, DECI O ASEMENEA EXCLUDERE POATE NU SE APLICĂ ÎN CURSUL DVS Limitarea răspunderii CU EXCEPȚIA ÎN MĂSURA CERUTĂ DE LEGEA APLICABILĂ, LICENȚIATORUL NU VA FI RESPONSABIL ÎN NICIO CAZ ÎN NICIO TEORIE JURIDICĂ PENTRU ORICE DAUNE SPECIALE, INCIDENTALE, CONSECUȚIONALE, PUNITIVE SAU EXEMPLARE DERIVATE DIN ACEASTA LICENȚĂ SAU CHIAR DIN UTILIZATORUL DE LICENȚĂ A FOST INFORMAȚI CU POSIBILITATEA ACESTELOR DAUNE Rezilierea Această Licență și drepturile acordate prin aceasta vor înceta automat la orice încălcare de către Dvs a termenilor acestei Licențe Cu toate acestea, persoanele fizice sau entitățile care au primit Lucrări derivate sau Lucrări colective de la dvs în temeiul acestei licențe nu vor avea rezilierea licențelor, cu condiția ca aceste persoane sau entități să rămână în deplină conformitate cu acele licențe Secțiunile , , , , și vor supraviețui rezilierii acestei Licențe Sub rezerva termenilor și condițiilor de mai sus, licența acordată aici este perpetuă (pe durata drepturilor de autor aplicabile pentru Lucrare) Fără a aduce atingere celor de mai sus, Licențiatorul își rezervă dreptul de a elibera Lucrarea în condiții diferiți de licență sau de a opri distribuirea Lucrării în orice moment; cu condiția, totuși, ca orice astfel de élection să nu servească la retragerea acestei licențe (sau a oricărei alte licențe care a fost sau care trebuie să fie acordată în conformitate cu termenii acestei licențe), iar această licență va continua în vigoare și în vigoare dacă nu este reziliată după cum s-a afirmat mai sus Diverse Compendiu pentru fotografia digitală www eci org Traducere în engleză sponsorizată de: ■ q Imagine IL· Inginerie De fiecare dată când distribuiți sau realizați în mod public Lucrarea sau o Lucrare colectivă, Licențiatorul oferă destinatarului o licență pentru Lucrare în aceiași termeni și condiții ca și licența acordată dvs în baza acestei Licențe De fiecare dată când distribuiți sau executați în mod public digital o Lucrare Derivată, Licențiatorul oferă destinatarului o licență pentru Lucrarea inițială în aceleași termeni și condiții ca și licența acordată dvs în baza acestei Licențe Dacă vreo prevedere a acestei licențe este invalidă sau inaplicabilă în conformitate cu legea aplicabilă, aceasta nu va afecta valabilitatea sau caracterul executoriu al restului de termeni ai acestei licențe și, fără acțiuni ulterioare din partea părților la acest acord, această prevedere va fi reformată în măsura minimă necesară pentru ca această prevedere să fie valabilă și aplicabilă Niciun termen sau prevedere a acestei Licențe nu va fi considerată renunțată și nicio încălcare nu va fi consimțită, cu excepția cazului în care o astfel de renunțare sau consimțământ va fi în scris și semnată de partea care va fi acuzată cu această renunțare sau consimțământ Această Licență constituie întregul acord între părți cu privire la Lucrarea licențiată aici Nu există înțelegeri, acorduri sau reprezentări cu privire la Lucrarea care nu este specificată aici Licențiatorul nu va fi legat de nicio prevedere suplimentară care poate apărea în orice comunicare din partea dvs Această Licență nu poate fi modificată fără acordul scris reciproc al Licențiatorului și al dumneavoastră Compendiu pentru fotografia digitală www eci org 